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Official Rules
3.00 Official Rules: Priprema utakmice

3.01

Pre nego $to utakmica poéne sudija ¢e:

(a) Zahtevati striktno pridrzavanje svih pravila koja se ti€u pribora i opreme igraca;

(b) Biti siguran da su sve igracke linije (debele linije na dijagramima br. 1 i 2) obelezene kre¢om, kredom ili drugim belim
materijalom koji se lako razlikuje od zemlje ili trave;

(c) Dobiti od domaceg tima regularne lopte, u broju i sertifikovanim domacem klubu od predsednika lige. Svaka lopta ¢e
biti zapakovana u zape€acenoj ambalazi koja ima potpis predsednika lige, i lopte se nec¢e otvarati sve do pocetka
utakmice kada ¢e sudija otvoriti svaku loptu, proveriti je i ukloniti njen sjaj. Glavni sudija je jedini koji odlucuje o stanju lopti
koje se koriste u utakmici;

(d) Biti uveren od domaceg kluba da je najmanje jedan paket (dvanaest) regularnih lopti rezerve odmah raspolozivo za
koriSc¢enje ako se zahteva;

(e) Imati kod sebe najmanje dve dodatne lopte i zahtevati zamene istih dodatnih lopti kako bude trebalo tokom utakmice.
Te dodatne lopte ¢e se staviti u igru kada:

(1) Lopta bude udarena van terena ili u prostor gde je publika;

(2) Lopta promeni boju ili postane nepodesna za dalje kori§éenje;

(3) Picer trazi tu drugu loptu. Sudija nec¢e dati drugu loptu piceru sve dok se plej ne zavrsi i prethodno koris¢ena lopta ne
bude mrtva. Nakon bacene ili udarene lopte koja ode van terena, plej se ne¢e nastaviti novom loptom dok trkaci ne dodu
na bazu na koji imaju pravo. Posle home runa, sudija neée dati novu loptu pi€eru ili keCeru sve dok udara€ koji je udario
home run ne prede plejt.

3.02

Ni jedan igra¢ ne sme namerno promeniti boju lopte ili je ostetiti trljajuci je 0 zemlju, kredu, parafin, travu, Smirgl papir ili
neku drugu stranu substancu.

KAZNA: Sudija ¢e zahtevati loptu i iskljuciti prekrSioca iz igre. Ako sudija ne moZe da odredi krivca, i ako picer baci takvu
obojenu ili oSte¢enu loptu udaracu, picer ¢e odmah biti isklju¢en iz utakmice i automatski biti suspendovan na deset dana.

3.03

Igra¢ ili igraci mogu biti izmenjeni u bilo koje vreme tokom utakmice kada je lopta mrtva. Zamena ¢e udarati na mestu
zamenjenog igaraca u redosledu udaranja. Igrac koji je izaSao iz utakmice ne moze se viSe vracati u nju. Ako rezervni
igra¢ ude u igru umesto igraca-trenera, trener posle ako hoée moze da ide do trenerskih linija. Kada dva ili vise rezervnih
igraca ulazi u igru u isto vreme, trener mora odmah, pre nego $to oni zauzmu pozicije u polju kao filderi, da obavesti
glavnog sudiju o pozicijama tih igraca na listi udaranja (lineup-u) i glavni sudija ¢e o tome izvestiti oficijalnog zapisni¢ara.
Ako se ova informacija odmah ne da glavnom sudiji, on ¢e odrediti mesta tih igraca na listi udaranja. Pi¢er se moze
pomeriti na drugi poziciju samo jednom tokom istog ininga; npr. pi€eru nije dozvoljeno da zauzme neku poziciju sem
picersku viSe od jednom u istom iningu. Svakom drugom igracu sem picera zamenjenog umesto povredenog igraca
dozvoli¢e mu se pet pi€eva za zagrevanje. (videti Pravilo 8.03 za piCere)

3.04

Igrac ¢ije ime se nalazi na listi udaranja ne moze ucestvovati kao trka¢ zamena svom saigracu iz tima. Ovo pravilo je
uvedeno da bi se izbeglo koriSéenje tzv. courtesy runner-a (trkaca iz usluge). Ni jednom igracu u igri nije dozvoljeno da
igra kao courtesy runner svom saigracu. Ni jedan igra¢ koji je bio u igri i izaSao iz nje zbog zamene ne moze se vratiti kao
courtesy runner. Bilo koji igra¢ koji nije na listi udaranja, a koji je usao u igru kao trka¢ smatra se kao zamena.

3.05

(a) Picer ¢ije se ime nalazi na listi udaranja predato glavnom sudiji predvideno Pravilima 4.01(a) i 4.01 (b), bacaée prvom
udaracu ili igracu koji je zamena sve dok taj udarac ne bude izbacen ili dode do prve baze, osim ukoliko pi¢er usled
zadobijene povrede ili bolesti po misljenju glavnog sudije nije sposoban za dalje bacanje. (b) Ako je piCer zamenjen,
picer koji je uSao u igru bacace udaracu koji je trenutno na udaranju ili bilo kojoj zameni sve dok taj udara¢ ne bude out ili
ne dodje do prve baze , ili dok tim koji napada ne bude out, osim ako po misljenju glavnog sudije zbog zadobijene
povrede ili bolesti pier nije sposoban za bacenje. (¢) U slu€aju da je izvrSena nepravilna izmena picera, sudija ¢e
narediti prethodnom piceru da se vrati u igru dok ne budu ispunjene odredbe ovog pravila. Ukoliko je takvom piceru
dozvoljeno da baca, svaki dalji plej je legalan. Nelegalan picer postaje legalan ¢im on baci prvi pi€ udaracu ili kad neki
trka¢ ne bude izbacen. Ako trener pokuSa da izmeni pi€era po povredi Pravila 3.05 (c), sudija ée obavestiti trenera tima
koji napada da to nije moguce. Ako je kojim slu¢ajem glavni sudija zbog previda najavio ulazak nelegalnog picera, on
moze ispraviti situaciju pre nego $to taj picer zapoéne bacanje. Cim nelegalan piger baci prvi pi¢ on automatski postaje
legalan picer.

3.06

Trener mora odmah obavestiti glavnog sudiju o nekoj izmeni i predociti mu na kom mestu na listi udaranja je izmena.
Igraci koji su izasli iz igre zbog zamene mogu ostati na klupi svog tima ili mogu zagrejavati picere. Ako trener zameni
umesto sebe nekog igraca, on moZe nastaviti da rukovodi svojim timom sa klupe ili iz trenerskog boxa. Sudija ne¢e
dozvoliti igracima koji su izmenjeni i kojima je dozvoljeno da ostanu na klupi, da prigovaraju igracima ili treneru suprotnog
tima, ili sudijama.
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3.07
Glavni sudija ¢ée, nakon $to je obavesten, ili u razumnom roku najaviti svaku izmenu.

3.08

(a) Ako izmena nije najavljena, smatrace se da je izvrSena ¢im igra¢ udje u igru kada (1) Ako je picer, on zauzme mesto
na pi¢erskom plateu. (2) Ako je udara¢, on zauzme poziciju u boxu za udaranje. (3) Ako je trkac, on zauzme poziciju
trkaca kojeg je zamenio. (b) Svaki plej odigran od strane ili sa gore pomenutim nenajavljenim izmenama u igri smatra se
legalnim.

3.09

Igradi koji su u dresu, ne smeju da se obrac¢aju ili meSaju sa gledaocima, kao ni da sede na tribinama pre za vreme il
nakon utakmice. Ni jedan od trenera ili igraa se ne sme obracati gledaocima pre ili tokom utakmice. Igraci suprotnih
timova ne smeju se druZiti za vreme dok su u dresu.

3.10

Trener domaceg tima bice jedini koji odlu€uje da li ée utakmica poceti zbog nepogodnih vremenskih uslova ili
neadekvatnih uslova terena, osim u slu€aju druge utakmice doubleheadera. IZUZETAK: Liga moZze trajno ovlastiti svog
predsednika da ukine primenu ovog pravila, kao u ligi tokom zavr$nih kola prvenstva u cilju da osigura da se prvenstvo
odlucuje svake godine na osnovu zasluga. Kada odlaganje i moguci prekid igre, utakmice u finalnoj seriji prvenstva
sezone izmedju bilo koja dve tima moze uticati na kona¢an plasman nekog kluba u ligi, predsednik, na apel kluba moze
da obezbedi ovlasS¢enje odobreno treneru domaceg tima ovim pravilom. (b) Glavni sudija prve utakmice bi¢e jedini koji
odlucuje da li druga utakmica nece poceti zbog nepovoljnih vremenskih uslova ili neprikladnog stanja terena. (c) Glavni
sudija ¢e biti jedini koji odlu€uje da li ¢e i kada plaz biti suspendovan tokom utakmice zbog nepovoljnih vremenskih uslova
ili neadekvatnog stanja terena, da li ¢e i kada plaz biti nastavljen posle takve suspenzije kao i da li ¢e utakmica biti
zavrSena posle takve suspenzije. On nece nastaviti utakmicu najmanje trideset minuta nakon prekida igre. On moze
nastaviti prekid sve dok po njegovom uverenju postoje Sanse da se nastavi igra. Glavni sudija ¢e sve vreme nastojati da
zavrsi utakmicu. Njegovo ovlaséenje da nastavi igu nakon jednog ili viSe prekida od trideset minuta je apsolutno i on
moze zavrsiti utakmicu samo ako se u€ini da nema moguénosti da se ona zavrsi.

3.11

Izmedu utakmica doubleheadera ili kadgod je utakmica prekinuta zbog neprikladnog terena, glavni sudija ima kontrolu
nad radnicima koji odzavaju teren i asistentima u nameri da se teren napravi pogodnim za igru. KAZNA: Zbog povrede
ovog pravila, glavni sudija moze kazniti domaci tim porazom.

3.12
Kad sudija prekine igru on mora pozvati Time. Kad sudija pozove Plej prekid je zavr8en i igra se nastavlja. Izmedu poziva
Time i Play lopta je mrtva.

3.13

Trener domaceg tima mora prijaviti glavnom sudiji i suparni¢kom treneru sva pravila koje on smatra neophodnim,
ukljuujuéi gledaoce na delu terena, udarene ili bacene lopte u taj deo terena kao i bilo koje druge predvidene situacije.
Ako su ova pravila prihvatljiva suparni¢kom treneru, glavni sudija ¢e uvaziti i primeniti sva specijalna pravila za koje
smatra da su neophodna na osnovu stanja terena, a koja nisu u suprotnosti sa zvani¢nim pravilima.

3.14
Clanovi tima koji je u napadu duzni su da sve rukavice, kao i svu ostalu opremu odnesu sa terena u dagaut dok je njihov
tim na udaranju. Nikakva oprema ne sme ostati na terenu, bilo u faul ili fer teritoriji.

3.15

Ni jednoj osobi nije dozvoljeno da bude na terenu tokom utakmice osim igrac¢a i trener u dresovima, glavnih trenera,
novinara akreditovanih od strane kluba domacina, sudija, policije u uniformi i redara ili drugih zaposlenih kluba domacina.
U sluéaju ne namernog ometanja igre od strane lica ovde ovlas¢enom da bude na terenu (izuzimajuci ¢lanove
napadajuceg tima koji u€estvuju u igri, trenera u trenerskom boksu i sudiju) lopta je ziva u u igri. Ako je ometanje
namerno, lopta je mrtva u trenutku ometanja i suduja ¢e dosuditi kazne koje po njegovom misljenju ponistavaju ¢in
ometanja. NOTE: Pogledati pravilo 7.11 za lica izuzeta gore, kao i pravilo 7.08 (b). Pitanje 0 namernom ili nenamernom
ometanju odluéuje se na osnovu ponasanja lica. Na primer: decak koji sakuplja palice, de¢ak koji donosi loptice, policajac
itd. koji pokuSavajuci da izbegne dodir sa bac¢enom ili udarenom loptom ipak bude dodirnut loptom smatra se nenamernim
ometanjem. Ako medutim, on Sutne, podigne ili gurne loptu bez obzira §ta je on mislio da bi bilo, smatra se namernim
ometanjem. PLAY: Udara¢ udara loptu prema shortstop-u, koji je uzima i baca daleko pored ¢uvara prve baze. Trener
napadajuceg tima na prvoj bazi da bi izbegao da bude udaren loptom pada na zemlju i Euvar prve baze na svom putu da
povrati loptu nale¢e na trenera; udarac-trka¢ na kraju dolazi do tre¢e baze. Postavlja se pitanje da li sudija treba da
dosudi ometanje, koje je delom zbog trenera. Ovo bi bila procena sudije. Ako je sudija uo€io da je trener ucinio sve §to je
mogao da izbegne ometanje igre, nece suditi ometanje. Ako se sudiji u€inilo da je trener o€igledno simulirao da je
poku$ao da se skloni, sudija ¢e dosuditi ometanje.
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3.16

Kad se desi ometanje bacene ili udarene lopte od strane gledaoca, lopta je mrtva u trenutku ometanja i sudija ¢e dosuditi
kazne koje ¢e po njegovom miSljenju ponistiti ¢&in ometanja. ODOBRENO PRAVILO: Ako ometanje od strane gledaoca
ocigledno spre€ava igrac¢a da uhvat fly ball, sudija ¢e proglasiti udaraca out.Postoji razlika izmedu lopte koja je bacena ili
udarena na tribine, dodirnuvsi gledaoca time van igre se ipak vrati na teren i gledaoca koji ulaze¢i na teren ili preSavsi
preko, ispod ili kroz ogradu dodiruje loptu koja je u igri ili na drugi nac¢in ometa igra¢a. U drugom slu€aju namera je
ocigledna i bi¢e postupano kao sa namernim ometanjem kao u Pravilu 3.15. Udarac i trkaci ¢e biti na mestima gde bi se
po proceni sudije nasli da se ometanje nije dogodilo, Kad igra¢ pokusa da preko ograde, gelendera, konopca ili ulaskom
na tribine uhvati loptunije moguce dosuditi ometanje. On to €ini na sopstveni rizik. Medutim, ako gledalac ispuzi ruku prko
ograde, gelendera ili konopca na stranu terena i ocigledno sprecava igraca da uhvati loptu tada udara¢ moze biti izbacen
zbog ometanja. Primer: Trkac na trec¢oj bazi, jedan aut i udara¢ udara fly ball duboko u autfild (fer ili faul). Gledalac
ocigledno ometa autfildera koji pokuSava da uhvati fly ball. Sudija sudi udarac¢u aut zbog ometanja od strane gledaoca,
Lopta je mrtva u trenutku odluke. Sudija odlu¢uje da zbog rastojanja gde je lopta udarena trka¢ na trecoj bazi bi postigao
poen i da je autfilder uhvatio loptu. Prema tome trkacu je dozvoljeno da poentira. Ovo mozda ne bi bio slucaj da je fly
lopta koja je ometena udarena na kra¢em rastojanju od kuéne baze.

3.17

Igraci i rezervni igraci oba tima moraju biti na klupi svog tima, osim ako trenutno ne uc€estvuju u igri, priprenaju se da udu
u igru ili igraju kao treneri na prvoj ili tre¢oj bazi. Niko sem igraca, rezervnih igraca, trenera i de¢aka koji sakupljaju palice
ne sme biti na klupi tokom utakmice. KAZNA: Zbog prekrsaja, sudija moze, posle upozorenja, da udalji prekrSioca sa
terena. Igrac¢ima na listi povredenih dozvoljeno je da u€estvuju u aktivnostima pre utakmice i da sede na klupi tokom
utakmice, ali ne smeju biti akteri nikakvih aktivnosti tokom utakmice kao na primer zagrevanje picera, nespotskog
ponasanja na klupi itd. Povredenim igra¢ima nije dozvoljeno da ulaze na teren za igru tokom utekmice.

3.18

Tim domacina je duzan da obezbedi dovoljnu policijsku zastitu za o€uvanje reda. Ako osoba ili viSe njih ude na teren
tokom utakmice i na bilo koji nacin ometaju igru, gostujuci tim moze odbiti da igra ukoliko se teren ne rasgisti. KAZNA:
Ako se teren ne oslobodi u roku od 15 minuta nakon odbijanja gostuju¢eg tima da igra, sudija moze kazniti domaci tim sa
porazom.

Official Rules: 4.00 Pocinjanje i zavrSavanje utakmice

4.01

Ukoliko domacéi tim nije najavio kasnjenje ili odlaganje utakmice, sudija, ili sudije, uéi ¢e na teren 5 minuta pre vremena
zakazanog za pocetak utakmice, ka kuénoj bazi gde ¢e se sresti sa trenerima oba tima. Redom: (a) Prvo, trener domaceg
tima dace glavnom sudiji svoju listu udaranja u dva primerka. (b) Zatim, trener domaceg tima ¢e dati svoju listu udaranja
glavnom sudiji takode u dva primerka. (c) Glavni sudjia ¢e se uveriti da su oba primerka svake liste udaranja indenticne, a
onda ¢e jedan primerak svake liste predati treneru suprotnog tima. Primerak koji ostaje kod sudije predstavlja zvani¢nu
listu udaranja. Liste koje se nalaze kod sudije odreduju redosled udaranja. Prema tome, ni jedan trener ne moze izvrSiti
izmene ukoliko to nije predvideno pravilima. Od trenutka kada je lista udaranja domaéeg tima predata glavnom sudiji, sva
odgovornost §to se ti¢e terena za igru je u rukama sudija i oni imaju puno ovlaséenje da odreduju kada ce igra poceti, biti
prekinuta ili nastavljena usled vremena ili stanja terene za igru. Za ocigledne greske na listi udaranja koje glavni sudija
primeti pre nego $to zapo¢ne utakmicu duzan je da obavesti trenera ili kapitenatog tima tako da se one mogu ispraviti pre
pocetka utakmice. Na primer, ako je trener na listi udaranja nenamerno naveo osam igraca ili dva igraca sa istim
prezimenom ali bez pocetnog inicijala, a koje je glavni sudija primetio pre nego $to je oznacio pocetak utakmice, on ¢e
uciniti sve da se ta greska ili viSe njih isprave pre nego $to po¢ne utakmica. Timovi ne bi trebali da ispastaju kasnije zbog
neke greSke koja je ocigledno bila nenemerna i koja je mogla da se ispravi pre pocCetka utakmice.

4.02
Igraci domaceg tima zauzece svoje pozicije u polju, prvi udara¢ gosujuéeg tima ¢e zauzeti poziciju u batters boxu, sudija
¢e pozvati Play i utakmica ¢e poceti.

4.03

Kada je lopta ubacena u igru na pocetku ili za vreme utakmice, svi igraci u polju osim ke€era moraju biti u fer teritoriji. (a)
Kec€er mora biti tacno iza kuéne baze. On moze u svakom trenutku da se pomeri da bi uhvatio pitch ili da bi odigrao play
osim kad se udaracu daje namerni base on balls gde keCer mora stajati sa obe noge unutar kecerove zone sve dok lopta
ne napusti pierovu ruku. KAZNA: Balk. (b) Picer, dok baca loptu udaracu mora biti na svojoj legalnoj poziciji; (c) Osim
picera i ke€era, svi igraci u polju mogu se nalaziti bilo gde u fer teritoriji; (d) Niko od igraéa u napadu osim udaraca ili
trkaca u pokuSaju da poentira ne sme peci ke€erove linije dok je lopta u igri.

4.04

Lista udaranja mora se slediti tokom cele utakmice osim ako je neki igra¢ zamenjen drugim. U tom slu¢aju zamena ¢e biti
na mestu u listi udaranja koga je taj igra¢ zamenio.
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4.05

(a) Tim koji napada ¢e postaviti dva trenera u polju dok je njihov tim na palici, jednog pored prve baze i jednog pored
trece baze. (b) Trenera u polju moZze biti najviSe dva i oni (1) moraju biti u dresu tima, i (2) moraju se nalaziti unutar
trenerskog boxa sve vreme. KAZNA: Trener koji prekrsi ovo pravila bice izbacen iz utakmice i on mora napustiti teren.
Godinama je uobi¢ajeno da neki treneri drze jednu nogu van boxa, opkorace liniju ili na neki drugi nacin se blago nalaze
izvan trenerskog boxa. Trener se neée smartrati van boxa ukoliko se protivnicki trener ne zali, a i tada sudija mora
sprovoditi pravila i zahtevati da svi treneri (oba tima) budu unutar trenerskog boxa sve vreme. Takode je uobicajeno da
trener na Cijoj se bazi odigrava play izade van boxa da bi signalizirao igracu da kliza, produZi ili da se vrati na bazu. Ovo
moze biti dozvoljeno ako trener ni na koji nacin ne ometa igru.

4.06

(a) Ni jedan trener, igra¢, zamena ili de€ak koji skuplja palice, ne sme bilo sa klupe, trenerskog boxa ili sa terena, ili sa
nekog drugog mesta da u bilo kom trenutku_ (1) Podsti¢e ili poku$a re¢ima ili znakovima da prouzrokuje demonstracije
gledalaca. (2) lzrazava se na jeziku koji moze provocirati igrae suprotnog tima, sudiju ili nekog gledaoca.; (3) Traziti
Time, ili koristiti bilo koju re¢€ ili izraz, ili u€initi bilo kakav potez dok je lopta ziva i u igri ¢ime se ocigledno pokuSava
primorati pi€era na ucini balk. (4) U€initi nameran kontakt sa sudijom na bilo koji nacin. (b) Ni jedan igra¢ u polju ne sme
biti u liniji vidljivosti udaraéa, i na nesportski nacin namerno zbunjivati udaraca. KAZNA: Prekrsilac ¢e biti izbacen iz igre i
morace da napusti teren. | ako je napravljen balk bi¢e ponisten.

4.07

Kada je jedan od trenera ili igra¢ izbacen sa utakmice, on mora odmah napustiti teren i ne sme viSe ucestvovati u toj
utakmici. On moze ostati u zgradi kluba ili se moze presvuéi i, ili napustiti stadion ili ostati na tribinama koje su dovoljno
udaljene od klupe ili bullpena svog tima. Ako je trener ili igra¢ pod suspenzijom on ne moze biti u dugoutu ili novinarskoj
loZi dok traje utakmica.

4.08

Kad neko sa klupe pokazuje nasilno neodobravanje sudijske odluke, sudija ¢e prvo dati upozorenje da se takvo
ponasanje prekine. Ako se takvo ponasanje nastavi KAZNA: Sudija ¢e narediti da oni koji vredaju odu sa klupe u zgradu
kluba. Ako sudija ne moze da otkrije krivca ili viSe njih, on moze udaljiti sa klupe sve rezervne igrace. Trener tima koji
napada ima pravo da pozove natrag na teren samo one igrace koji su potrebni za izmenu.

4.09

KAKO TIMOVI POSTZU POENE. (a) Jedan poen se postize svaki put kada trkaé legalno napreduije i dodirne prvu, drugu,
trecu i kuénu bazu pre nego tri igraca budu aut do kraja ininga. IZUZETAK: Poen se ne racuna ako je trka¢ dostigao
kuénu bazu tokom playa u kome je treci aut napravljen (1) na udaracu trkacu pre nego §to on dodirne prvu bazu; (2) na
bilo kom trkacu force-out-om; ili (3) na prethodnom trkacu koiji je objavljen out zato $to je propustio da dodirne jednu od
baza. (b) Kada se pobednicki poen postigne u poslednjoj polovini ininga regularnog toka utakmice ili u poslednjoj polovini
ekstra ininga, kao rezultat base on balls, pogadanja udaraca ili bilo kog playa sa punim bazama koji primorava trka¢a na
trecoj bazi da napreduje, sudija nece proglasiti kraj utakmice sve dok trkac¢ force-ovan sa tre¢e ne dodirne kuénu bazu i
udarac trka¢ ne dodirne prvu bazu. lzuzetak bi bio ako bi navijaci utr€ali na teren i fizicki sprecili trkaca da dodirne ku¢nu
bazu ili udarac¢a da dodirne prvu bazu. U takvim slu¢ajevima sudija dodeliti trkacu bazu zbog ometanja od strane
navijata. KAZNA: Ako trka¢ na tr¢oj bazi odbija da napreduje i da dodirne kuénu bazu u razumnom vremenu, sudija ¢e
ponistiti poen, proglasiti tog napadajuceg igraca out i narediti nastavak utakmice. Ako pri dva outa, udarac trka¢ odbija da
napreduje i dodirne prvu bazu, sudija ¢e ponistiti poen, proglasiti napadajuceg igraca out i narediti nastavak utakmice.
Ako pre nego $to bude dva outa, udarac trka¢ odbija da napreduje i dodirne prvu bazu, poen ¢e se vaziti, ali ¢e
napadajuci igrac biti proglasen out. Dozvoljeno sudenje: Ni jedan poen se ne rauna u pleju u kome je tre¢i out napravljen
na udaracu trkacu pre nego $to on dodirne prvu bazu. Primer: Jedan out, Jones na drugoj, Smith na prvoj. Udarac,
Brown, udara siguran hit. Jones poentira. Smith je out na bacenu loptu ka kuénoj bazi. Dva outa. Ali Brown je propustio
da dodirne prvu bazu. Lopta je ba¢ena na prvu bazu, i na apel je proglasen out. Tri outa. Posto je Jones presao plejt
tokom pleja u kome je tre¢i out napravljen na udaracu trkacu pre nego $to je dodirnuo prvu bazu, Jones-ov poen se ne
racuna. Dozvoljeno sudenje: Pona$anje prethodnog trkaca ne uti€e na trkace koji slede osim ako je dva outa. Primer:
Jedan out, Jones na drugoj, Smith na prvoj, i udara¢ Brown udara inside park home run. Jones propusta da dodirne trecu
bazu na putu ka kuénoj bazi. Smith i Brown poentiraju. Odbrana drzi loptu na trecoj bazi, ulaze apel sudiji, i Jones je out.
Smith-ov i Brown-ov poen se ra¢unaju. Dozvoljeno sudenje: Dva outa, Jones na drugoj, Smith na prvoj i udarag, Brown,
udara inside park home run. Sva tri trkaca prelaze plejt. Ali Jones je promasio trecu bazu i on na apel je proglasen out. Tri
outa. Smith-ov i Brown-ov poen se poniStava. Nema poena u pleju. Dozvoljeno sudenje: jedan out, Jones na tre¢oj, Smith
na drugoj. Udara¢ Brown udara fly out u centar. Dva outa. Jones poentira posle hvatanja lopte i Smith poentira na loSe
bacanje ka plate-u. Na apel, Jones je progladen out jer je napustio trecu bazu pre nego $to je lopta uhvacéena. Tri outa.
Nema poena. Dozvoljeno sudenje: Dva outa, pune baze, udara¢ udara home run preko ograde. Udarac¢ se na apel
proglasava out jer je promasio prvu bazu. Tri outa. Ni jedan poen se ne racuna. Evo generalnog stava koji pokriva: Kada
trka¢ promasi bazu i igra¢ u polju drzi loptu na promasenoj bazi, ili na bazi na kojoj je bio trka¢ ako je uhvacen fly ball, i
ulozi se protest na sudijsku odluku, trka¢ je out kada sudija odobri apel; svi trkaci mogu poentirati ako su u moguénosti,
osim u slu¢aju kada je dva outa trkac je out zbog promasSaja baze, ako se ulozi, apel se primenjuje i na trkace koji slede.
Dozvoljeno Sudenje: Jedan out, Jones na tre¢oj, Smith na prvoj, i Brown udara fly out u desni field. Dva outa. Jones
taguje bazu i poentira nakon uhvacene lopte. Smith je poku$ao da se vrati na prvu bazu, ali ga je desni fielder izbacio
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bacanjem na prvu bazu. Tri outa. Jones je poentirao pre nego $to je lopta na prvoj bazi uhvacena za izbacivanje Smitha,
prema toma Jones-ov poen se ra¢una. Ovo nije bio force play.

4.10

(a) Regularna utakmica se sastoji iz devet inninga, ukoliko nije produzena zbog nereSenog rezultata, ili skraéena (1) jer
domacem timu ne treba njihova polovina devetog inninga ili im samo treba deo inninga, ili (2) zato $to je sudija oznacio
utakmicu. IZUZETAK: Nacionalno udruZenje liga moze usvaijiti pravilo da jedna ili obe utakmice doubleheader-a traju
sedam inninga. U takvim utakmicama, sva ova pravila koja se odnose na devti inning, primenjuju se na sedmi inning. (b)
Ako je rezultat nereSen posle devet kompletiranih inninga igra se nastavlja sve dok (1) gostujuci tim ne postigne ukupno
viSe poena od domaceg tima na kraju kompletiranog inninga, ili (2) domaci tim ne postigne pobednicki poen u
nezavrSenom inningu.(c) Ako sudija oznaci utakmicu, to je regularna utakmica: (1) Ako je kompletirano pet inninga; (2)
Ako je domacdi tim postigao viSe poena u Cetiri ili u Cetiri i deo ininga, nego $to je gostujuci tim postigao poena u pet
kompletiranih inninga; (3) Ako domaci tim postigne jedan ili viSe poena u svojoj polovini petog inninga da izjednadi
rezultat. (d) Ako svaki tim ima isti broj poena na kraju utakmice, sudija ¢e tu utakmicu proglasiti "NereSena Utakmica". (e)
Ako je utakmica proglasena pre nego $to je postala regularna, sudija ¢e objaviti "Nije Utakmica". (f) Prekidi usled kise
nece se postovati za bilo koju regularnu ili suspendovanu utakmicu koja je do$la do trenutka ili posle trenutka igre
opisanom u pravilu 4.10 (c).

4.11

Rezultat regularne utakmice predstavlja ukupan broj poena svakog tima postignutih do trenutka kada je utakmica
zavr$ena. (a) Utakmica se zavr§ava kada domaci tim kompletira svoju polovinu devetog inninga kada je domaci tim u
prednosti. (b) Utakmica se zavrSava kada se kompletira deveti inning kada je gostujuéi tim u prednosti. (c) Kad domaci
tim postigne pobednicki poen u svojoj polovini devetog inninga (ili u svojoj polovini extra inninga nakon nereSenog
rezultata), utakmica se zavrSava odmah nakon $to je pobednicki poen postignut. IZUZETAK: Ako poslednji udara¢ na
utakmici udari home run van terena, udaracu trkacu i ostalim trkacima koji su na bazama je dozvoljeno da poentiraju u
skladu sa base running pravilima, i utakmica se zavr§ava kad udara¢ trka¢ dodirne home plate. ODOBRENO PRAVILO:
Udara¢ udara home run van terena za pobedu u poslednjoj polovini devetog ili extra inninga, ali je proglasen out zbog
preticanja trkaca ispred sebe. Utakmica se zavrSava odmah nakon postizanja pobedni¢kog poena. (d) Oznacena
utakmica se zavrSava u trenutku kad sudija prekine play. IZUZETAK: Ako je utakmica proglasena dok je inning u toku i
pre nego Sto je kompletiran, utakmica postaje SUSPENDOVANA u svakoj od sledecih situacija: (1) Gostujuéi tim je
postigao jedan ili viSe poena i izjednacio rezultat, dok domaci tim nije poentirao; (2) Gostujuci tim je postigao jedan ili vise
poena i time preSao u vodstvo, dok domaci tim nije uspeo da izjednadi rezultat ili da povrati prednost. Nacionalna
Asocijacija Liga moze usvojiti sledeca pravila za suspendovane utakmice kao dodatak pravilima 4.11 (d) (1) i (2)
navedenim gore. (Ukoliko su usvojena od strane Nacionalne Asocijacije Liga, pravila 4.10 (c), (d) i (e) se nec¢e
primenjivati na njihove utakmice.); (3) Utakmica nije postala regularna utakmica (4 V2 inninga kada domaci tim ima
prednost, ili 5 inninga kada je gostujuci tim u prednosti ili kad je nereSeno) (4) Svaka regularna utakmica koja je nereSena
u trenutku kad je play prekinut zbog vremena, policijskog €¢asa ili nekog drugog razloga. (5) Ako je utakmica
suspendovana pre nego $to je potala regularna, i zatim nastavljena do sledeée redovno zakazane utakmice, redovno
zakazana utakmica ¢ée biti ograni¢ena na sedam inninga. (6) Ako je utakmica suspendovana nakon $to je postala
regularna utakmica, i zatim nastavljena do sledece redovno zakazane utakmice, redovno zakazana utakmica ¢e biti devet
inninga. IZUZETAK: Gore navedeni delovi (3), (4) , (5) i (6) se nece primenjivati na poslednje zakazane utakmice izmedu
dva tima tokom sezone ili u playoff-u. Svaka suspendovana utakmica koja nije zavrSena do poslednje zakazane utakmice
izmedu dva tima u sezoni, postace oznacena utakmica.

IBAF Pravila - C7.8. Ako tim gubi sa 10 ili vise poena posle udaranja u najmanje sedam izmena, utakmica se u tom
trenutku zavrsava.

4.12

SUSPENDOVANE UTAKMICE. (a) Liga ¢e primenijivati sledeca pravila za odredivanje kompletnosti buducih utakmica
koje su prekinute zbog nekog od sledecih razloga: (1) zakonsko uvedenog policijskog ¢asa; (2) ograni¢enog vremena
dozvoljeno pravilima lige; (3) Nestanak svetla ili kvara mehani¢kog uredaja na terenu pod kontrolom domaceg kluba.
(Mehanicki uredaji na terenu uklju€uju automatski pokrivag ili opremu za uklanjanje vode). (4) Mrak, kada organi reda
zabranjuju da se svetle pale. (5) Vreme, kada je utakmice pozvana dok je inning u toku i nije zavrSen, a postoji neka od
ovih situacija: (i) Gostujuci tim je postigao jedan ili viSe poena do izjednaéenja, a domaci tim nije postigao ni jedan poen u
tom inningu. (i) Gostujuci tim je postigao jedan ili viSe poena za vodstvo, a domaci tim nije izjednacio ili preuzeo vodstvo.
(b) Takve utakmice bi¢e oznacene kao suspendovane. Ni jedna utakmica nece biti suspendovana zbog policijskog ¢asa,
vremenskih prilika ili vremena, osim ako je dostigla dovoljno da bi bila regularna na osnovu odredbi pravila 4.10.
Utakmica pod odredbama 4.12 (a), (3) ili (4) bi¢e suspendovana u bilo kom trenutku po njenom pocetku. DODATAK:
Vremenski uslovi i sli¢ne situacije 4.12 (a) (od 1 do 5) imacée prednost u odredivanju da li ¢e utakmica biti suspendovana.
Utakmica moze biti ozna¢ena kao suspendovana ako je prekinuta zbog bilo kog od pet (5) razloga naznacena u Delu (a).
Bilo koja regularna utakmica prekinuta usled nereSenog rezltata (osim situacija opisanih u 4.12 (a) (5) (i) ) je nereSena
utakmica i mora se odigrati ponovo cela. (c) Suspendovana utakmica bice nastavljena i zavr§ena: (1) Odmah pre sledece
zakazane singl utakmice izmedu ova dva tima na istom terenu; ili (2) Odmah pre slede¢eg zakazanog dablhedera izmedu
ova dva tima na istom terenu, ako ni jedna singl utakmica nije ostala po rasporedu; ili (3) Ako je suspendovana na
poslednjem po rasporedu susretu izmedu ova dva kluba u tom gradu, preseljena i odigravana na terenu suprotnog tima,
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ako je moguce; (i) Odmah pre sledec¢e zakazane singl utakmice, ili (i) Odmah pre slede¢eg zakazanog dablhedera
ukoliko ni jedna singl utakmica nije ostala po rasporedu. (4) Ako suspendovana utakmica nije nastavljena i zavr§ena na
poslednjem zakazanom susretu dva tima, bi¢e oznacena kao zavrSena. (d) Suspendovana utakmica bice nastavljena
tano od mesta gde je suspendovana. DovrSavanje suspendovane utakmice je nastavljanje originalne utakmice. Sastavi
timova i liste udaranja oba tima bic¢e isti kao u trenutku suspenzije, podredeni pravilima zamena. Bilo koji igra¢ moze biti
zamenjen drugim igraéem koji nije bio u utakmici do suspenzije. Nijedan igrac koji je bio zamenjen pre suspenzije
utakmice ne moZze se vratiti u igru. Igrac koji nije bio sa svojim klubom kada je utakmica bila suspendovana moze biti
rezervni igrac, ¢ak i ako je u timu umesto igraca koji nije vise u timu koji je zbog izmene izaSao van igre pre nego $to je
utakmica suspendovana. Ako je odmah neposredno pre suspenzije utakmice, najavljena izmena picera ali nije povucena
ili on nije bacao dok je udara¢ postao trkac, taj picer, kada se suspendovana utakmica nastavi moze a i ne mora da
zapocne taj deo igre. Medutim, ako on ne poéne bacanje, on ¢e se smatrati da je bio zamenjen i ne moze dalje
ucestvovati u toj utakmici. (e) Prekidi zbog kiSe nece uticati na neku regularnu ili suspendovanu utakmicu koja je dosla do
ili posle trenutka igre opisanog u 4.10 (c).

4.13

PRAVILA KOJA REGULISU DABLHEDERE. (a) (1) Samo dve prvenstvene utakmice se mogu igrati istog dana.
ZavrSetak suspendovane utakmice ne krsi ovo pravilo. (2) Ako su dve utakmice zakazane da se igraju za jedan ulazak na
jednom datumu, prva utakmica ¢e biti regularno zakazana za taj datum. (b) Nakon pocetka prve utakmice dablhedera, ta
utakmica mora biti zavr§ena pre po¢etka druge utakmice dablhedera. (¢) Druga utakmica dablhedera mora poceti
dvadeset minuta po zavrSetku prve, osim ako glavni sudija nije objavio duZzi period (ne duze od trideset minuta) trenerima
oba tima na kraju prve utakmice. IZUZETAK: Ako je predsednik lige odobrio zahtev domaceg tima za duzi period izmedu
utakmica za neki specijalni dogadaj, glavni sudija ¢e objaviti taj duzi period i saopstiti trenerima. Glavni sudija prve
utakmica je zaduzen za kontrolu i merenje vremenskog intervala izmedu utakmica. (d) Sudija ¢e zapoceti drugu utakmicu
dablhedera, ako je sve omoguéeno i igra ¢e se nastaviti sve dok uslovi terena, ograni¢enja lokalnog vremena i vremenske
prilike to omogucéavaju. (e) Ako je poCetak regularno zakazanog dablhedera odlozen iz bilo kog razloga, bilo koja
utakmica koja pocne je prva utakmica. (f) Ako je ponovo zakazana utakmica deo dablhedera, ta utakmica ¢e biti druga
utakmica, a prva utakmica ¢e biti regularno zakazana utakmica za taj datum.

4.14
Glavni sudija ¢e narediti da se svetla na terenu upale kadgod po njegovom misljenju dalje igranje predstavlja rizik zbog
mraka.

4.15

Pobeda u korist suprotnog tima moze biti dodeljena timu kada _(a) Taj tim se ne pojavi na terenu, ili je na terenu ali odbija
da pocne igru u roku od pet minuta kada sudija objavi "Play" u satu odredenom za pocetak utakmice, ukoliko se takvo
oduglovacenje po mislienju sudija ne moze izbeci; (b) Sluzbe takticki o€igledno rade na odugovlaenju ili skracenju
utakmice; (c) Odbije da igra dalje u toku utakmice osim ako utakmica nije suspendovana ili prekinuta od strane sudije; (d)
Odbije da nastavi igru, posle suspenzije u roku od jednog minuta kada sudija objavi "Play"; (e) Posle opomene od strane
sudije namerno i konstantno krsi pravila igre; (f) Odbije da u razumnom vremenu izvrSi sudijsku naredbu da izameni
igraca iz igre; (g) Se tim ne pojavi za drugu utakmicu dablhedera u roku od dvadeset minuta po zavrSetku prve utakmice
osim ako glavni sudija prve utakmice nije produZio interval izmedu utakmica.

4.16
Pobeda u korist gostujuéeg tima ¢e biti dodeljena ako, nakon §to je suspendovana, sudijska naredba ljudima koji
odrzavaju teren nije u potpunosti ispunjena.

417
Pobeda u korist suprotnog tima bi¢e dodeljena timu koji nije u moguénosti ili odbije da postavi devet igra¢a na teren.

4.18
Ako je sudija objavio sluzbenu pobedu u korist nekog tima on ¢e poslati pisani izvestaj predsedniku lige u roku od
dvadeset Cetiri sata od toga. Medutim ne ispunjenje ovog dela nece uticati na odluku sudije o ishidu utakmice.

4.19

PRIGOVORI. Svaka liga ¢e usvajiti pravila koja se ti€u procedura prigovora utakmica, kada trener tvrdi da sudijska odluka
krsi ova pravila. Ni jedan prigovor se ne¢e dozvoliti na odluke sudija. U svim prigovorenim utakmicama odluka
predsednika lige bi¢e konaéna. Cak i ako je odrzana tako da je prigovor na odluku koja je prekrsila pravila, neée se
odrediti ponovno odigravanje osim ako je po misljenju predsednika lige kr§enje nepovoljno uticalo na Sansu za pobedu
tima koiji je ulozio prigovor. Kad trener ulaze prigovor zbog tvrdenja o zloupotrebi pravila, prigovor se ne¢e uvaziti ukoliko
sudije nisu obavestene u trenutku kada je priggovor ulozen i pre sledeéeg pitch-a ili izba¢enog trkaca. Prigovor ulozen na
poslednjem pleju utakmice moze biti stavljen u dosije ligaske kancelarije do 12 popodne sledec¢eg dana.
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Official rules: 5.00 Stavljanje lopte u igru. Ziva lopta.

5.01
U vreme odredenom za pocetak utakmice sudija ¢e objaviti “Play".

5.02

Kada sudija oznadi "Play" lopta je Ziva i u igri, i ostaje ziva i u igri dok zbog legalnog razloga ili na sudijsku odluku "Time"
prekine igru, lopta postaje mrtva. Dok je lopta mrtva ni jedan igra¢ ne moze biti izbacen out, ni jedna baza se ne moze
preci i ni jedan poen se ne moze postiéi, osim kada trkaci mogu napredovati za jednu ili viSe baza zbog radnji koje su se
dogodile dok je lopta bila ziva (kao §to je, a i ne samo to, balk, prebacivanje, ili home run ili druga fer lopta udarena van
terena). Bilo da je lopta otSla delimi¢no van igre, ona je u igri dok se plej ne zavrsi.

5.03
PiCer ¢e baciti pitch udaracu koji moZze birati da li ¢e da udari ili nece.

5.04
Cilj tima koji napada je da njegov udarac postane trkac, i da njegovi trkaci napreduju.

5.05
Cilj tima koji se brani je da spreci napadajuce igrace da postanu trkaci, i da spreci njihovo napredovanje po bazama.

5.06

Kada udarac postane trkac i kada legalno dodirne sve baze on ¢e posti¢i jedan poen (run) za svoj tim. Legalno postignut
poen ne moze biti ponisten narednim akcijama trkaca, kao $to je ali nije ograni¢eno na poku$aj da se vrati na tre¢u bazu
verujuci da je napustio bazu pre nego §to je lopta uhvacena.

5.07
Kada se tri igraa napadajuceg tima legalno izbace out, taj tim zauzima mesto u polju, a suprotan tim postaje napadajuci.

5.08
Ako bacgena lopta slu¢ajno dodirne trenera na bazi, ili pitch ili baena lopta dodirne sudiju, lopta je Ziva i u igri. Medutim,
ako trener ometa bacenu loptu, trkac je out.

5.09

Lopta postaje mrtva i trkaci napreduju jednu bazu, ili se vra¢aju na baze bez moguc¢nosti da budu izbaceni out, kada_(a)
Picovana lopta dodirne udaraca ili njegovu odecu, dok je u legalnoj poziciji za udaranije; trkaci ako su prisilieni napreduju;
(b) Sudija iza plejta omete bacanje kecera; trkaci ne mogu napredovati. BELESKA: Ometanje se nec¢e uvaziti ako bacanje
kecera izbaci trkaca na bazi. (c) Se napravi balk, trkaci napreduju; (vidi kaznu 8.05). (d) Ako je lopta nelegalno udarena,
trkaci se vracaju; (e) Ako se faul ball ne uhvati; trkaci se vra¢aju. Sudija nece staviti loptu u igru dok se svi trkaci ne vrate
na svoje baze; (f) Fer lopta dodirne trkaca ili sudiju na fer teritoriji pre nego $to dodirne infildera uklju€ujuci picera, ili
dodirne sudiju pre nego Sto prode infildera osim picera; Ako fer lopta dodirne sudiju u infildu nakon §to odskoéi pored, ili
preko picera, ona je mrtva. Ako se udarena lopta odbije o igraca u fer teritoriji i pogodi trkaéa ili sudiju, i dok je joS u
vazduhu uhvati infilder, to se neée smatrati hvatanjem, ali ¢e lopta ostati u igri. Ako fer lopta prode kroz ili pored infildera i
dodirne trkaca odmah iza njega, ili dodirne trka¢a nakon $to se odbila od infildera, lopta je u igri i sudija ne¢e presuditi
trkaca out. Prilikom donoSenja takve odluke sudija mora biti uveren da je lopta prosla kroz, ili pored infildera i da nijedan
drugi infilder nije imao Sanse da napravi plej; trkaci napreduju ako moraju; (g) Ako pi¢ovana lopta zastane u sudijskoj ili
kecerskoj masci ili opremi, i ostane van igre, trkaci napreduju jednu bazu; Ako faul tip pogodi sudiju i lopta se uhvati u
visu, lopta je mrtva i udara¢ ne moze biti out. Ista odluka vazi ako takav faul tip zastane u sudijskoj masci ili drugoj
opremi. Ako treci strajk (ne faul tip) prode kecera i pogodi sudiju, lopta je u igri. Ako se takva lopta odbije uhvati u visu pre
nego $to padne na zemlju, udarac nije out, ali lopta ostaje u igri i udara¢ se mora izbaciti bacanjem na prvu bazu ili
tegom. Ako pi¢ovana lopta zastane u sudijskoj ili keCerskoj masci ili opremi, i ostane van igre, na tre¢i strajk ili Cetvrti ball,
tada udarac ima pravo na prvu bazu i svi trkaci napreduju za jednu bazu. Ako je kaunt udara¢a manje od tri bola, trkadi
napreduju za jednu bazu. (h) Bilo koji legalan pi¢ koji dodirne trkaca koji pokuSava da poentira; trkaci napreduju.

5.10

Lopta postaje mrtva kad sudija objavi "Time". Glavni sudija ¢e objaviti "Time"._(a) Kada po njegovom misljenju vreme,
mrak ili slini uslovi dalju igru ¢ine nemogucom.; (b) Kada nestanak svetla Cine tesko ili nemoguce sudijsko pracenje igre;
BELESKA: Liga moze usvoijiti svoja pravila koja se ti€u utakmica prekinutih usled nestanka svetla. (c) Kada povreda
onesposobi igraca ili sudiju; (1) Ako povreda spre€ava trkaca da napreduje na bazu koja mu je dodeljena, kao na home
run udaren van terena, ili na dodeljenu jednu ili viSe baza, dozvoli¢e se izmena trkaca da nastavi plej. (d) Kada trener
zahteva "Time" zbog izmene ili dogovora sa jednim od igraca. (e) Kada sudija Zeli da pregleda loptu, da se konsultuje sa
nekim od trenera ili zbog nekih sli¢nih razloga. (f) Kada igra¢ po hvatanju fly lopte padne na klupu ili tribine, ili padne
preko konopaca u publiku kada su gledaoci na terenu. Sto se tie trkaca, pravila iz 7.04 (c) ¢e se primenjivati. Ako igrac
posle hvatanja fly lopte zgazi na klupu ali ne padne, lopta je u igi i trkac¢i mogu napredovati na sopstveni rizik. (g) Kada
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sudija naredi nekom igracu ili nekoj drugoj osobi da se sklone sa terena. (h) lzuzetak u slu¢ajevima pod (b) i (c) ovog
pravila, sudija ne¢e objaviti "Time" dok je plej u toku.

5.11

Kada lopta postane mrtva, plej ¢e se nastaviti kada pi€er zeuzme svoje mesto na pi¢erskom plejtu sa novom ili istom
loptom u svom posedstvu i kada sudija na plejtu objavi "Play". Sudija na plejtu ¢e obvjaviti "Play" €im pic¢er zauzme svoje
mesto na picerskom plejtu sa loptom u posedstvu.

Official Rules: 6.00 Udarac¢

6.01

(a) Svaki igra¢ tima koji napada udarace po redu kako se njegovo ime pojavi na listi udaranja. (b) Prvi udara¢ u svakom
iningu posle prvog bi¢e igrac Cije je ime na listi udaranja posle poslednjeg igraca koji je legalno kompletirao svoj at-bat u
predhodnom iningu.

6.02

(a) Udarac ¢e zauzeti svoje mesto u batter's boxu odmah kada dodje njegov red da udara. (b) Udara¢ nec¢e napustiti
batters box kada piCer stane u set ili zapo€ne windup. KAZNA: Ako pi€er baci, sudija ¢e suditi Ball ili Strike kako bude.
Izlazedi iz batters boxa rizikuju¢i da dobije strajk, osim ako ne zatrazi od sudije "Time". Udara¢ nema slobodu da
iskoraCuje van i unutar batters boxa kako on ho¢e. Kada jednom zauzme mesto u batters boxu, udaracu se nece dozvoliti
da iskoraci van da bi koristio smolu ili otira¢, osim ako postoji zadrZavanje igre, ili po misljenju sudija vremenski uslovi
opravdavaju taj izuzetak. Sudija neée objaviti "Time" po zahtevu udaraca ili nekog od ¢lanova njegovog tima kada picer
zapoc¢ne windup ili je zauzeo set poziciju, ¢ak iako se udarac zali zbog "prasine u o€ima", "zamagljenih nao¢ara", "nije
video znak" ili sli¢nih razloga. Sudija moze dozvoliti udara¢ev zahvev za "Time" kada je u batters boxu, ali moze i
eliminisati udarace koiji izlaze iz batters boxa bez razloga. Ako sudije nisu popustljive, udaraci ¢e razumeti da su u batters
boxu i da moraju ostati unutra dok se pi¢ ne zavrsi. Ako pic¢er odugovlaci dok je udara¢ u batters boxu i sudija proceni da
takvo odugovlagenije nije opravdano, on moze dopustiti udaracu da izade iz batters boxa momentalno. Ako nakon $to
zapoc&ne windup ili stane u set poziciju sa trkacem na bazi, ne zavrsi pi¢ zato $to je udarac¢ izasao van boxa, pieru se
nece dosuditi balk. | picer i udara¢ su prekrSili pravilo i sudija ée objaviti tajm i obojica i pi€er i udara¢ ¢e poceti iz pocetka.
(c) Ako udarac odbije da stane u batters box tokom njegovog at-bata, sudija ¢e narediti pi¢eru da pic€uje i sudi¢e strajk na
svaki pi¢. Udara¢ moze zauzeti pravilnu poziciju posle svakog pi¢a, i regularno ¢e se nastaviti sudenje balla i strajka, al
ako on ne stane pravilno u box pre tri strajka, bice out.

IBAF Pravila - Pravila za ubrzavanje

C7.9. Sudije, menadZzeri i treneri moraju konstantno naglasavati potrebu za ubrzavanjem igre medunarodnih utakmica, i
sledeca pravila se moraju stalno sprovoditi u naporu da se igra odvija brzo:

b) Zahteva se od udaraca da ostane u batters boxu osim ako ne traZi "time" i sudija misli da je zahtev opravdan. Samo
tada sudija ¢e dozvoliti time out.

e) Kada udarac udari home run, ¢lanovima njegovog tima nije dozvoljen kontakt sa udaracem dok on ne prede home
plejt. Nepridrzavanje ovog pravila proci ¢e upozorenjem i ako se dogodi jos jednom, menadzer tima bice isklju¢en iz
utakmice.

6.03
Legalna pozicija udaraca je sa obe noge u batters boxu. ODOBRENO PRAVILO: Linije koje oznagavaju batters box
smatraju se delom batters boxa.

6.04
Udarac je legalno zavrSio svoj at-bat kada je izbacen out ili postao trkac.

6.05

Udarac je out kada_(a) igra¢ u polju legalno uhvati njegovu fer ili faul fly loptu (sem faul tipa); (b) Kecer legalno uhvati
treci strajk; "legalno uhvati" znaci da je u njegovoj rukavici pre nego $to je dotakla zemlju. Lopta nije legalno uhvacéena
ako se zaustavi na njegovoj ode¢i ili opremi; ili je uhvaéena posle odbijanja od sudije. Ako faul tip pogodi prvo kecersku
rukavicu a zatim prode kroz nju i uhvati se sa obe ruke uz telo ili protektor pre nego §to padne na zemlju, to je strajk, i ako
je to tredi strajk udarac je out. Ako se zaustavi uz njegovo telo ili protektor, to je uhvacena lopta. (c) Kec€er ne uhvati treéi
strajk sa punom prvom bazom i sa manje od dva outa; (d) Bantuje u faul na treci strajk; (e) Dosudi se infield fly; (f)
Poku$a da udari tre¢i strajk i lopta ga pogodi. (g) Njegova fer lopta ga pogodi pre nego $to dodirne infildera; (h) Posle
udarca ili banta fer lopte, njegova palica pogodi loptu drugi put u fer teritoriji. Lopta je mrtva i trkac¢i ne mogu napredovati.
Ako udarag-trkac ispusti palicu i lopta se otkotrlja do nje u fer teritoriji i, po sudijskom misljenju nije postojala namera da
se promeni pravac lopte , lopta je ziva i u igri; ako se palica polomi i deo nje je u fer teritoriji i pogodi je udarena lopta ili
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deo palice pogodi trkaca ili fildera, plej se nastavlja i ne¢e biti ometanja. Ako udarena lopta udari deo polomljene palice u
faul teritoriji, to je faul. Ako je cela palice bacena u fer teritoriju i zasmeta igracu u polju da napravi plej, sudice se
ometanje, bilo da je nenamerno ili ne. U sluajevima kada udarena ili bacena lopta slu¢ajno pogodi kacigu udaraca, lopta
ostaje u igri kao i da nije pogodila kacigu. Ako udarena lopta udari kacigu ili neki drugi strani objekat na zemlji u faul
teritoriji, to je faul i lopta je mrtva. Ako je po sudijskom misljenju postojala namera trkaca da zasmeta udarenu ili ba¢enu
loptu ispustajuci ili bacaju¢i kacigu, tada ¢e on biti out, lopta postaje mrtva i trkaci se vraéaju na baze na kojima su bili. (i)
Ako posle udaranja ili bantovanja faul lopte, on namerno promeni pravac lopte dok tréi na prvu bazu. Lopta je mrtva i ni
jedan trka¢ ne moze napredovati; (j) Posle tre¢eg strajka ili kada udari fer loptu, bude tegovan on ili prva baza pre nego
§to on dodje do prve baze; (k) Tréeéi poslednju polovinu razdaljine od home plejta do prve baze, kada je lopta upucena
ka prvoj bazi, on tréi van (desno) linije od tri feeta, ili unutar (levo) od faul linije, i po sudijskom misljenju takvim postupkom
ometa fildera da uhvati loptu na prvoj bazi; izuzev §to on moze tréati van (desno) linije tri feeta ili unutar (levo) faul linije
pokuSavajuéi da izbegne fildera koji ide na udarenu loptu; (I) Infilder namerno ispusti fer fly loptu ili lajn drajv, kada postoje
trkaci na prvoj, prvoj i drugoj, prvoj i trecoj, ili prvoj, drugoj i tre¢oj bazi sa manje od dva outa. Lopta je mrtva i trkag ili
trkaci se moraju vratiti na bazu ili baze na kojima su bili; ODOBRENO PRAVILO: U ovoj situaciji, udara¢ nije out ako
infilder dozvoli da netaknuta lopta padne na zemlju, osim kada se primeni pravilo Infield Fly. (m) Predhodni trka¢, po
sudijskom mi$ljenju, namerno ometa fildera koji pokuSava da uhvati bacenu loptu ili pokusa da baci loptu da bi odradio
plej: Cilj ovog pravila je da kazni tim koji napada zbog namernog, nepropisnog nesportskog ponasanja trkaca koji napusta
liniju tréanja u ociglednoj nameri da razbije dabl plej, a ne da dodje do baze. Ocigledno da je ovaj plej sudijska procena.
(n) Trkaca na trecoj bazi pogodi legalan pi€ u zoni batters boxa poku$avajuéi da ukrade kucu, kada je dva outa i dva
strajka. Sudija ¢e suditi Strajk Tri, udarac je out i poen se ne racuna; ako je manje od dva outa, sudija ¢e suditi Strajk Tri,
lopta je mrtva i poen se racuna.

6.06

Udarac je out zbog nelegalne akcije kada_(a) On udari loptu sa jednom ili dve noge van batters boxa. Ako udara¢ udari
fer ili faul loptu dok je van batters boxa, bi¢e proglasen out. Sudije moraju obatiti posebnu paznju na poziciju udaracevih
nogu kad on poku$a da udari loptu ali je namerno propusta. Udara¢ ne moze da udari loptu u skoku ili iskoracujuci van
batters boxa. (b) Prede sa jednog u drugi batters box dok je picer u poziciji da po¢ne da baca; (c) Ometa keCera da uhvati
ili baci loptu iskora€ujuci van batters boxa ili neki drugi pokret spre¢avajuci ke€era da napravi plej na kuéi. IZUZETAK:
Udara¢ nije out ako je neki trka¢ izbacen na bazama, ili je trkac koji je pokuSao da poentira proglasen out zbog
udaracevog ometanja. Ako udara¢ omete kecera, sudija na plejtu ¢e objaviti Ometanje. Udarag je out i lopta je mrtva. Ni
jedan igra¢ ne moze napredovati na takvo ometanje (napadacko ometanje) i svi trkaci se moraju vratiti na poslednju bayu
koju su po misljenju sudije legalno dodirnuli u vreme ometanja. Ako medutim, ke€er napravi plej i trkac koji je pokusao da
napreduje je izbacen, to ¢e se smatrati da nije bilo ometanja i taj trka¢ je out a ne udaraé. Svi ostali trkaci na bazama
mogu napredovati dalje po pravilima kao da nije bilo ometanja ako je trka¢ izbacen. U tom slu€aju plej se nastavlja kao da
nije bilo prekr8aja. Ako udara¢ zamahne i promasi loptu, i zamahne tako jako da se skroz okrene sa palicom i, po
misljenju sudije, slu¢ajno udari kecera ili loptu pre nego Sto ke€er ima loptu, to ¢e biti samo strajk (ne ometanje). Lopta je
mrtva i ni jedan trka¢ ne moze napredovati. (d) Koristi ili poku$a da koristi palicu koja je po sudijskom misljenju
promenjena ili je namestena tako da poboljSa faktor razdaljine ili prouzrokuje neuobicajenu reakciju sa loptom. Ovo
ukljuéuje palice koje su napunjene, izravnate, naostrene, prosSupljene, uZebljene ili omotane sa materijalom kao $to je
parafin, vosak, itd. Neée se dozvoliti napredovanja po bazama i out ili outovi napravljeni tokom pleja bice vazeéi. Pored
toga Sto $to je out, igrac ¢e biti isklju¢en sa utakmice i moZze dobiti dodatne kazne koje odredi predsednik lige.

6.07

UDARANJE PREKO REDA. (a) Udarac ¢e biti proglasen out, na apel, kada se ne pojavi da udara kada je na njega red, i
drugi udarac¢ zavrsi at-bat umesto njega. (1) Odgovarajuci udara¢ moze zauzeti mesto u batters boxu u svakom trenutku
pre nego Sto neodgovarajuci udara¢ postane trkac ili bude out, i svi ballovi i strajkovi ¢e se brojati dalje odgovaraju¢em
udaracu kad je na palici. (b) Kada neodgovarajuéi udra¢ postane trkac ili je out, i tim koji se brani ulozi apel sudiji pre
prvog pica sledecem udaracu jednog ili drugog tima, ili pre bilo kog pleja ili pokusSaja pleja, sudija ¢e (1) proglasiti
odgovarajuceg udaraca out; i (2) ponistiti sva napredovanija ili poene napravljenih zbog lopte udarene od strane
neodgovarajuceg udaraca ili zbog napredovanja neodgovarajuceg udaraca do prve baze na hit, eror, base on balls,
pogadanja udaraca ili na drugi na¢in. BELESKA: Ako trka¢ napreduje, dok je neodgovarajuci udarac na palici, na
ukradenu bazu, balk, wild pi¢ ili prodenu loptu, takvo napredovanije je legalno. (c) Kada neodgovarajuéi udarac postane
trkac ili bude izbacen out, i napravi se prvi pi¢ slede¢em udaracu bilo kog tima pre nego Sto se ulozi apel, neodgovarajugi
udarac tada postajen legalni udaragc, i rezultati njegovog at-bata postaju legalni. (d) (1) Kada se odgovarajuéi udarac
proglasi out zato $to nije udarao po redu, sledeéi udarac bi¢e onaj €ije ime sledi legalnog udaraca koji je tako proglasen
out; (2) Kada neodgovarajuci udara¢ postane legalan udarac jer nije ulozen apel pre sledec¢eg pica, sledeci udarac bi¢e
onaj ¢ije je ime nakon ovako legalizovanog udaraca. Tekuée akcije neodgovarajuc¢eg udaraca su legalizovane, redosled
udaranja se nastavlja od legalizovanog neodgovaraju¢eg udaraca. Sudija ne¢e nikome ukazivati paznju na
neodgovarajuceg udaraca u batters boxu. Ovo pravilo je napravljeno da se zahteva opreznost igraca i trenera oba tima.
Dve stvari su bitne: Kada igra¢ udara van reda, odgovarajuci udarac je igrac koji je out. Ako neodgovarajuci udara¢ udara
i dode do baze ili bude out i ne uloZi se apel pre sledeceg pica slede¢em udaracu, ili pre nekog pleja ili pokuSaja pleja,
neodgovarajuci udara¢ se smatra da je udarao po redu i uspostavio novi red koji sledi posle njega. DOZVOLJENO
SUDBENJE: Da bi opisali razli¢ite situacije koje su nastale zbog udaranja van redosleda, predpostavimo da je lista
udaranja na pocetku prvog ininga sledec¢a: Abel Baker Charles Daniel Edward Frank George Hooker Irwin. PLEJ (1)
Udara Baker. Sa kauntom 2 balla i 1 strajkom, (a) tim koji napada otkriva gresku ili (b) tim koji se brani ulaze apel.
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SUDENJE: U oba slucaja, Abel zamenjuje Bakera, sa kauntom 2 balla i 1 strakjom. PLEJ (2) Baker je na pelici u udara
dabl. Tim koji se brani ulaze apel (a) odmah ili (b) posle sledec¢eg pi¢a ka Charlesu. SUDENJE: (a) Abel je proglasen out i
Baker je legalni udarag; (b) Baker ostaje na drugoj i Charles je legalni udara¢. PLEJ (3) Abel Seta. Baker Seta. Charles
gura Bakera. Edward udara umesto Daniela. Dok je Edward na palici, Abel poentira i Charles ida na drugu na wild pi¢.
Edward ispada na graunder, Salju¢i Charlesa na trecu. Tim koji se brani ulaze apel (a) odmah ili (b) posle pi¢a ka
Danielu. SUPENJE: Abelov poen se ra¢una i Charlesu je dodeljena druga baza jer ova napredovanja nisu napravljena
zbog udaranja ili napredovanja do prve baze neodgovarajuceg udaraca. Charles se mora vratiti na drugu bazu jer je
njegovo napredovanje na trecu rezultat udaranja neodgovarajuceg igraca. Daniel je proglasen out, i Edward je legalan
udarac; (b) Abelov poen se racuna i Charles ostaje na trecoj. Legalni udara¢ je Frank. PLEJ (4). Sa punim bazama i dva
outa. Hooker udara umesto Franka i udara tripl, postignuto je tri poena. Tim koji se brani ulaze apel (a) odmabh, ili (b)
nakon pi¢a ka Georgeu. SUDENJE: (a) Frank je proglasen out i ni jedan poen se ne racuna. George je legalan udarac
koji po€inje drugu izmenu; (b) Hooker ostaje na trecoj i tri poena vaze. Irwin je legalan udara¢. PLEJ (5). Posle pleja (4)
(b) gore navedenog, George nastavlja da udara. (a) Hooker je izbacen kao treci out na pick off na treéu bazu, ili (b)
George udara fly out, i ne ulaze se apel. Ko je legalni udara¢ na pocetku druge izmene? SUDENJE: (a) Irwin. On je
postao legalan udara¢ ¢im je prvi pi¢ ka Georgeu legalizovao Hookerov tripl; (b) Hooker. Kada se ne ulozi apel, prvi pi¢ ka
leadoff udaracu suprotnog tima legalizuje Georgeov at-bat. PLEJ (6) Daniel Seta i Abel dolazi na palicu. Daniel je bio
nelegalan udarag, i ako apel nije uloZen pre prvog pi¢a ka Abelu, Abel je out, Daniel je sklonjen sa baze, i Baker je
legalan udara¢. Nema apela, i pi¢ je upuéen Abelu. Danielova Setnja je sada legalizovana, i prema tome Edward postaje
legalan udara¢. Edward moze u bilo kom trenutku zameniti Abela pre nego $to on bude out ili postane trka¢. On ga ne
menja. Abel udara fly out, i Baker dolazi na palicu. Abel je bio nelegalan udarag, i ako nije ulozen apel pre prvog pi¢a ka
Bakeru, Edward je out, i legalan udarac je Frank. Nema apela, i pi¢ je upuéen Bakeru. Abelov out je sad legalizovan, i
legalan udarac€ je Baker. Baker Seta. Charles je legalan udara¢. Charles ispada na fly out. Sada je Daniel legalan udarac,
ali on je na drugoj bazi. Ko je legalan udara¢? SUDENJE: Legalan udarac je Edward. Kada je legalni udara¢ na bazi, on
se preskace, i slede¢i udarac postaje legalan.

6.08

Udarac postaje trkac i ima pravo na prvu bazu bez moguénosti da bude izbacen (pod uslovom da napreduje ka i dodirne
prvu bazu) kada_ (a) Sudija dosudi Cetiri ball-a; Udara¢ kome je dodeljena prva baza zbog base on balls mora oti¢i do
prve baze i dodirnuti je pre nego sto ostali trkaci napreduju. Ovo se primenjuje kada su aze pune i kada slededi trkac ulazi
u igru. Ako, u napredovanju, trka¢ misli da postoji plej i ukliza pored baze pre ili posle dodirivanja baze on moze biti
izbacen out tegovanjem od strane fildera. Ako on propusti da dodirne bazu na koju ima pravo i poku$a da napreduje iza
te baze on moze biti izbagen out tegovanjem ili tegovanjem baze koju je promasio. (b) Je dodirnut pi€¢ovanom loptom
kada nije pokusavao da udari loptu ukoliko (1) Je lopta u strajk zoni kada je pogodila udaraca, ili (2) Udara¢ ne pokusa da
izbegne loptu; Ako je lopta u strajk zoni kada dodirne udaraca, sudi¢e se strajk, bilo da je udara¢ pokusao da je izbegne
ili ne. Ako je lopta van strajk zone kada dodirne udaraca, sudi¢e se ball ako on ne poku$a da izbegne loptu.
DOZVOLJENO SUBENJE: Kada je udara¢ dodirnut pi¢ovanom loptom koja mu ne dodeljuje prvu bazu, lopta je mrtva i ni
jedan trka¢ ne moZze napredovati. (c) Kecer ili bilo koji filder ometa udaraca. Ako se plej nastavi posle ometanja, trener
tima koji napada moze obavestiti sudiju na plateu da je odlucio da ne prhvati to ometanje i da prihvata plej. Takva odluka
mora se doneti odmah nakon kraja pleja. Medutim, ako udara¢ dode do prve baze na hit, eror, base on balls, hit by pitch,
ili na drugi nacin, i svi ostali trkaci napreduju najmanje jednu bazu, plej se nastavlja bez pozivanja ometanja. Ako je
ometanje od strane ke€era pozvano tokom pleja sudija ¢e dopustiti da se plej nastavi jer trener moze izabrati da prihvati
plej. Ako je udara¢ promasio prvu bazu, ili trka¢ promasi svoju sledecu bazu, on ¢e se smatrati kao da je stigao do baze,
kako je navedeno u BeleSci Pravila 7.04 (d). Primeri plejeva koje trener moze izabrati da prihvati: 1. Trka¢ na trecoj, jedan
out, udarac udara fly ball u outfield na koju trka¢ poentira ali je pozvano ometanje od strane kecera. Trener tima Kkoji
napada moze birati da prihvati poen i out udaraca ili da trka¢ ostane na tre¢oj bazi i da se udaracu dodeli prva baza. 2.
Trkaé¢ na drugoj bazi. KeCer ometa udaraca dok on buntuje Saljuéi trkaca na trecu bazu. Trener moze radije imati trkaca
na tre¢oj bazi sa outom u pleju nego trkace na drugoj i prvoj. U situacijama gde trener Zeli da se kazna zbog "ometanja"
primeni, bi¢e primenjena slede¢a tumacenja pravila 6.08 (c): Ako kecer (ili bilo koji filder) ometa udarac, udaracu ¢e se
dodeliti prva baza. Ako, na takvom ometanju trka¢ pokusava da poentira kradom ili squeeze-om sa trece baze, lopta je
mrtva i trka€ na tre¢oj poentira i udaracu je dodeljena prva baza. Ako ke€er ometa udaraca kada ni jedan trka¢ ne
pokusava da poentira sa tre¢e kradom ili squeeze-om, tada je lopta mrtva, udaracu je dodeljena prva baza i trkaci koji su
primorani da napreduju, napreduju. Trkaci koji niju pokusavali da kradu ili nisu primorani da napreduju ostaju na bazi na
kojoj su bili u trenutku ometanja. Ako ke€er ometa udaraca pre nego $to picer baci loptu, to se nece smatrati ometanjem
udaraca pod Pravilom 6.08 (c). U takvim slu¢ajevima, sudija ée pozvati "Time" i piCer i udara¢ ¢e poceti od pocetka. (d)
Fer lopta dodirne sudiju ili trkac¢a u fer teritoriji pre nego $to dodirne fildera. Ako fer lopta dodirne sudiju nakon Sto prode
fildera sem pic€era, ili je dodirnuta od strane fildera, uklju€ujuci picera, lopta je u pleju.

6.09

Udarac¢ postaje trka¢ kada_ (a) On udari fer loptu; (b) Treéi strajk suden do strane sudije nije uhvaéen, pod uslovom da je
(1) prva baza slobodna, ili (2) prva baza zauzeta sa dva outa; Kada udarac¢ postane trkac na treci strajk koji kecer nije
uhvatio i krene ka dugoutu, ili svojoj poziciji, i tada shvati svoju situaciju i onda poku$a da dodje do prve baze. on nije out
sve dok on ili prva baza ne budu tegovani pre nego $to on dode do prve baze. Ako, medutim, on dospe u dugout ili
dugout stepenica, on onda ne moze pokusati da ide ka prvoj bazi i postaje out. (c) Fer lopta, nakon §to prode fildera osim
picera, ili nakon $to je dodirnuta od strane fildera, uklju€ujucéi pi€era, dodirne sudiju ili trkaca na fer teritoriji; (d) Fer lopta
ode preko ograde ili na tribine na daljini od 250 feeta od kuée ili vise. Takav hit omogucéava udaracu home run kada on
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legalno dodirne sve baze. Fer lopta koja ode van terena na manje od 250 feeta od ku¢e omogucava udaracu da
napreduje samo do druge baze; (e) Fer lopta, nakon §to udari u zemlju, odbije se na tribine, ili prode kroz, preko ili ispod
ograde, ili kroz ili ispod semafora, ili kroz ili ispod zbunja na ogradi. Tada je udaracu i trkacima dozvoljeno da napreduju
dve baze; (f) Fer lopta koja, bilo pre ili posle §to dodirne zemlju, ode kroz ili ispod ograde, ili kroz ili ispod semafora, ili
kroz bilo kakav otvor na ogradi ili semaforu, ili kroz ili ispod Zbunja na ogradi, ili se zabije u ogradu ili semafor. Tada je
udaracu i trkacima dozvoljeno da napreduju dve baze; (g) Bilo koja odskocena fer lopta se odbije od fildera na tribine, ili
preko ili ispod ograde na fer ili faul teritoriji. Tada je udaracu i trka¢ima dozvoljeno da napreduju dve baze; (h) Bilo koja fer
fly lopta se odbije od fildera na tribine, ili preko ograde u faul teritoriju. Tada je udaraéu dozvoljeno da napreduje do druge
baze; ali ako se odbije na tribine ili preko ograde u fer teritoriju, udaracu je dodeljen home run. Medutim, ako se takva fer
fly lopta odbije na manje od 250 feeta od kuce, udaracu ¢e se dodeliti samo dve baze.

6.10

Bilo koja liga moze odlugiti da koristi pravilo Designated Hittera. (a) Na utakmici inter lige izmedu kluba lige koji koristi
pravilo Designated Hittera i kluba lige koji ne koristi pravilo Designated Hittera, pravilo ¢e se koristiti prema sledec¢em: 1.
U World Series ili egzibicionim utakmicama, pravilo ¢e se koristiti ako je to praksa domaceg tima. 2. U All Star
utakmicama, pravilo ¢e se koristiti samo ako se oba kluba i obe lige sloze. (b) Pravilo predvida sledeée: Udara¢ moze biti
ozmacen da udara umesto startnog picera i svih sledecih pi¢era u bilo kojoj utakmici bez uticaja na status picera u toj
utakmici. Designated Hitter umesto pi¢era mora se odrediti pre pocetka utakmice i mora biti uvrsten u lineup spisak koji
se predaje glavnom sudiji. Designated Hitter imenovan u startnom lineupu mora doéi da udara bar jednom, osim ako
protivnicki klub menja picere. Nije obavezno da klub oznadi Designated Hittera umesto picera, ali ako to ne uradi pre
pocetka utakmice gubi pravo da koristi Designated Hittera u toj utakmici. Mogu se koristiti zamene Designated Hittera.
Svaki udarac€ koji je zamenjen umesto Designated Hittera postaje Designated Hitter. Zamenjeni Designated Hitter ne
moze vise ulaziti u igru. Designated Hitter se moze koristiti u odbrani, nastavljajuéi da udara sa iste pozicije u redosledu
udaranja, ali onda picer mora udarati sa mesta izmenjenog odbrambenog igrac¢a, ukoliko nije napravljeno vise izmena, i
trener onda mora odrediti njihova mesta u listi udaranja. Trka¢ moze zameniti Designated Hittera i trka¢ tada preuzima
ulogu Designated Hittera. Designated Hitter ne moZe se koristiti kao zamena trkaca. Designated Hitter je "zaklju¢an" na
redosledu udaranja. Ne mogu se vrsiti viSestruke izmene koje bi promenile rotaciju udaranja Designated Hittera. Kada se
jednom picer prebaci sa mounda u polje time se zavr§ava koriscenje Designated Hittera do kraja utakmice. Kada jednom
zamena udaraca udara umesto bilo kog igraca u redosledu udaranja i onda ude u igru da picuje, time se zavrSava
koriSéenje Designated Hittera do kraja utakmice. Kada jednom picer udara umesto Designated Hitter time se zavrSava
kori§éenje Designated Hittera do kraja utakmice. (Pi¢er moze udarati samo umesto Designated Hittera). Kada Designated
Hitter zauzme odbrambenu poziciju u polju time se zavr§ava koriSéenje Designated Hittera do kraja utakmice. Zamena
Designated Hitteru ne mora se najavljivati sve dok nije vreme Designated Hittera da udara.

IBAF Pravila - C7.2. Designated hitter se koristi.

Official Rules: 7.00 Trkac¢

7.01

Trkac dobija pravo na nezauzetu bazu kada je dodirne pre nego $to bude out. On se nalazi na njoj dok ne potane out, ili
je primoran da je napusti zbog drugog trkaca koji legalno dolazi na nju. Ako trka¢ ima legalno pravo na bazu, i picer
zauzme svoju pi¢ing poziciju, trka¢ ne moze da se vrati na bazu na kojoj je prethodno bio.

7.02

Prilikom napredovanja, trka¢ ¢e dodirnuti prvu, drugu, trecu i kuénu bazu ovim redosledom. Ako je primoran da se vrati,
on ¢e ponovo dodirnuti sve baze obrnutim redosledom, osim ako je lopta mrtva pod Pravilom 5.09. U takvim slucajevima,
trka¢ se moze direktno vratiti na prvobitnu bazu.

7.03
Dva trka¢a ne mogu biti na jednoj bazi, ali ako jesu, dok je lopta Ziva, dva trkaca dodiruju bazu, prvi trka¢ ¢e biti out kad
bude tegovan. Prethodni trkac je legalno na toj bazi.

7.04

Svaki trka¢, sem udarac¢a, moze bez mogucnosti da bude izbacen, napredovati jednu bazu kada_(a) Postoji balk; (b)
Udaracevo napredovanje bez mogucnosti da bude izbagen primorava trka¢a da napusti svoju bazu, ili kada udara¢ udari
fer loptu koja dodirne drugog trkaca ili sudiju pre nego to takvu lopta dodirne fielder ili ona prode pored njega, ako je
trka¢ primoran da napreduje; Trka¢ primoran da napreduje bez moguénosti da bude izbacen moze napredovati pored
baze na kojoj je bio samo na svoju odgovornost. Ako je takav trka¢, primoran da napreduje, izbacen out zbog treéeg outa
pre nego Sto trkac koiji je ispred takode primoran da napreduje, dodirne ku¢nu bazu, poen ¢e se vaziti. Play. Dva outa,
pune baze, udara¢ ima walk ali trka¢ sa druge baze prolazi pored tre¢e baze prema kuéi i bude teg out na bacanje
kecera. lako je dva outa, poen ée se vaziti zbog toga Sto je poen forsovan walkom i svi trkaci su morali da dodirnu
sledeéu bazu. (c) Igrac€ u polju, kad uhvati fly loptu, padne na klupu ili tribine, ili preko konopca u publiku kada su gledaoci
na terenu; Fielder ili keCer mogu se ispruziti ili stati na, ili uéi u dugout sa jednom ili sa obe noge da uhvate loptu, i ako je
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imaju, hvatanje se vazi. Lopta je u igri. Ako fielder ili ke€er, po hvatanju lopte padnu na tribine ili medu gledaoce ili u
dugout kada je legalno uhvatio loptu, ili padne dok je u dugoutu kada je legalno uhvatio loptu, lopta je mrtva i trkaci
napreduju jednu bazu bez mogucnosti da budu izbaceni out. (d) Kad pokuSava da ukrade bazu, udara¢ je ometen od
strane ke€era ili nekog drugog fieldera. BELESKA: Kada je trkaCu dodeljena baza bez mogu¢nosti da bude izbacen out,
dok je lopta u igri, ili pod bilo kojim pravilom u kome je lopta u pleju kada trka¢ dode do baze koja mu je dodeljena, i trkac
propusti da dodirne tu bazu koja mu je dodeljena pre nego §to pokusa da napreduje na sledeéu bazu, trka¢ gubi
mogucnost da bude izbacen out i on moze biti izbagen out tegovanjem baze ili trkaca pre nego $to se on vrati na bazu
koju je promasio.

7.05

Svaki trka¢ uklju€ujuéi i udaraca moze, bez moguénosti da bude izbagen out, napredovati_(a) Do ku¢ne baze, postizuci
poen, ako fer lopta ode van terena u visu i on dodirne sve baze legalno; ili ako fer lopta koja bi, po misljenju sudije, otisla
van terena u visu, odbijena od rukavice, kape ili drugog dela opreme koju je bacio fielder; (b) Tri baze, ako fielder
namerno dodirne loptu svojom kapom, maskom ili bilo kojim drugim delom njegove opreme odvojenim od svog propisnog
mesta na toj osobi. Lopta je u igri i udarac¢ moze napredovati ka kuc¢noj bazi na svoju odgovornost; (c) Tri baze, ako
fielder namerno baci svoju rukavicu i s njom pogodi fer loptu. Lopta je u igri i udara¢ moze napredovati ka kuénoj bazi na
svoju odgovornost. (d) Dve baze, ako fielder namerno dodirne bacenu loptu sa svojum kapom, maskom ili drugim delom
njegove opreme odvojene od propisnog mesta na toj osobi. Lopta je u pleju; (e) Dve baze, ako fielder namerno baci svoju
rukavicu i pogodi ba¢enu loptu. Lopta je u pleju. Primenjivajuéi (b ¢ d e) sudija mora utvrditi da je ba¢ena rukavica ili
odvojena kapa ili maska dotakla loptu. Nema kaune ukoliko lopta nije dodirnuta. Pod (c e) ova kazna se nece traziti protiv
fieldera €ija je rukavica skinuta s njegove ruke udarenom ili baéenom loptom, ili kada njegova rukavica poleti iz njegove
ruke pokusavajuci da napravi legalno hvatanje. (f) Dve baze, kada fer lopta odskodi ili se odbije u tribine sa faul linije prve
ili trece baze; ili ako ode kroz ili ispod ograde, ili kroz ili ispod semafora, ili kroz ili ispod grmlja na ogradi; ili ako se zabije
u takvu ogradu, semafor ili zbunje; (g) Dve baze kada, bez publike na terenu, bacena lopta ode u tribine, ili na klupu (bilo
da se odbije nazad na teren ili ne), ili preko ili ispod ili kroz ogradu, ili u kosi deo iznad backstopa, ili ostane u mrezi koja
§titi gledaoce. Lopta je mrtva. Kada je takav wild throw prvi plej infieldera, sudija ¢e, dodeljivajuci takve baze, voditi
racuna o poziciji trka€a u trenutku kada je lopta pi¢ovana; u svi ostalim slu¢ajevima sudija ¢e se voditi pozicijama trkaca u
trenutku kada je wild throw napravljen; DOZVOLJENO SUBENJE: Ako su svi trkadi, ukljucujuci udaraca trkaca,
napredovali najmanje jednu bazu kada infilder baca wild throw u prvom pleju posle pi¢a, dodeljivanje ¢e se voditi
pozicijom trkaca u trnutku kad je wild throw napravljen. U odredenim uslovima nemoguce je dodeliti dve baze trkacu.
Primer: Trkac na prvoj. Udara¢ udara fly kratko u desnu stranu. Trkac zastaje izmedu prve i druge i udarac prolazi prvu i
zaustavlja se iza njega. Lopta pada. Outfilder, bacajuci na prvu, baca loptu na tribine. DOZVOLJENO SUBDENJE: Posto ni
jedan trka¢, kada je lopta mrtva, ne moZze napredovati posle baze na kojoj je bio, trka¢ koji je prvi bio na prvoj bazi ide na
tre¢u, a udarac ostaje na drugoj. Termin "kada je wild throw napravljen" znaci kada lopta napusti igracevu ruku, a ne
kada bacena lopta udari u zemlju, prode fildera koji hvata ili ode van igre na tribine. Pozicija udaraé¢a trkaca u trenutku
kada wild throw napusti ruku bacaca je klju¢ u odredivanju dodeljenih baza. Ako udara¢ trka¢ nije doSao do prve baze,
dodeli¢e se dve baze svim trkacima u trenutku kada je pi¢ napravljen. Odluku da li je udara¢ trka¢ doSao do prve baze
pre nego $to je lopta bacena, donosi sudija. Ako neuobi€ajeni plej zapo¢ne kada prvo bacanje infildera ode na tribine ili
dugout ali udarac€ nije postao trkac (kao npr. kad kecer baci loptu na tribine u poku$aju da izbaci trkaca na tr¢oj bazi koji
pokuSava da poentira na wild pi¢ ili loptu koja je prosla) dodela dve baze bice od pozicije trkaca u trnutku bacanja. (Zbog
svrhe Pravila 7.05 (g) keCer se smatra infilderom.) PLEJ. Trka¢ na prvoj bazi, udara¢ udara loptu ka shortstopu, koji baca
na drugu kasno da bi izbacio trkaca na drugoj, i Cuvar druge baze baca prema prvoj kada je udarac ve¢ preSao prvu
bazu. Trka¢ na drugoj bazi poentira. (U ovom pleju, samo ako je udara¢ trkac proSao prvu bazu u trenutku bacanja
dodelice mu se trec¢a baza.) (h) Jednu bazu, kada lopta, pi€ovana ka udaracu, ili ba¢ena od strane picera sa njegovog
plejta ka bazi da izbaci trka¢a, ode na tribine ili na klupu, ili preko ili kroz ogradu ili backstop. Lopta je mrtva;
DOZVOLJENO SUBENJE: Kada wild pic€ ili lopta koja je prosla kroz ili pored kecera, ili se odbije od kecera, i ode direktno
u dugout, tribine, preko ??7?, ili bilo gde je lopta mrtva, dodeli¢e se jedna baza. Takode jedna baza bi¢e dodeljena ako
picer dok je u kontaktu sa rubberom baci loptu ka bazi i ona direktno ode na tribine ili bilo koji deo gde je lopta mtrva. Ako,
medutim, pi¢ovana ili bacena lopta ode kroz ili pored kecera ili kroz fildera, i ostane na terenu, i zatim je Sutnuta ili
odbijena u dugout, tribine ili neki drugi deo gde je lopta mrtva, dodela dve baze bi¢e od pozicije trkaca u trenutku pica ili
bacanja. (i) Jednu bazu, ako udara¢ postane trka¢ na Cetvrti ball ili treci strajk, kada pi¢ prode kecera i zabije se u
sudijsku masku ili drugu opremu. Ako udarac¢ postane trka¢ na wild pi¢ koji dozvoljava trka¢ima da napreduju jednu bazu,
udaradu trkadu je dozvoljena samo prva baza. Cinjenica da je trkadu dodeljena baza ili baze bez moguénosti da bude
izbacen out ne oslobada ga odgovornosti da dodirne tu bazu koja mu je dodeljena kao i sve predhodne baze. Na primer:
udarac¢ udara graund loptu koju infilder baca na tribine ali udara¢ trka¢ promasuje da dodirne prvu bazu. On moze biti
dosuden out na apel zbog propustanje da dodirne prvu bazu kada se lopta stavi u igru ¢ak iako mu je "dodeljena" druga
baza. Ako je trka¢ primoran da se vrati na bazu posle hvatanja, on mora ponovo dodirnuti prvobitnu bazu iako su mu,
zbog nekog graund pravila ili nekog drugog pravila, dodeljene dodatne baze. On moZe ponovo dodirnuti dok je lopta
mrtva i dodela ¢e biti od njegove prvobitne baze.

7.06

Kada se dogodi obstrukcija, sudija ¢e pozvati ili signalizirati "Obstrukciju." (a) Ako je plej napravljen na ometenom trkacu,
ili ako je udarac trka¢ ometen pre nego $to dodirne prvu bazu, lopta je mrtva i svi trkaci ée napredovati, bez mogucnosti
da budu izbaéeni, do baza do kojih bi stigli, po misljenju sudije, da se ometanje nije dogodilo. Ometenom trkacu ¢e se
dodeliti najmanje jedna baza posle baze koju je legalno dodirnuo pre obstrukcije. Svi trkaci ispred, primorani da
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napreduju zbog dodele baza kao kazne za ometanje, ¢e napredovati bez moguénosti da budu izbaceni out. Kada je plej
napravljen na ometenom trkacu, sudija ¢e signalizirati ometanje kao kad poziva "Time", sa obe ruke iznad glave. Lopta je
odmah mrtva kad jedat taj signal; medutim, ako je bacena lopta u vazduhu pre nego $to je sudija oznacio ometanje,
trkacima ce biti dodeljene takve baze na wild throw koje bi bile dodeljeneda nije bilo ometanja. U pleju gde je trkac
uhvaéen izmedu druge i trece i ometen je od strane Cuvara tre¢e baze koji ide prema tre¢oj bazi dok je lopta u vazduhu
od shortstopa, ako ta bac¢ena lopta ode u dugout, ometenom trkacu ¢e se dodeliti kuéna baza. Svim ostalim trkacima u
ovoj situaciji ¢e takode biti dodeljene dve baze od baze koju su legalno dodirnuli pre nego §to je pozvano ometanje. (b)
Ako nije napravljen ni jedan plej na ometenom trkacu, plej ¢e se nastaviti sve dok ne bude viS§e mogucih akcija. Sudija ¢e
tada pozvati "Time" i primeniti takve kazne, ako one, po sudijskom mi$ljenju poniStavaju akt ometanja. Pod 7.06 (b) kada
lopta nije mrtva u trenutku ometanja i ometen trka¢ napreduje iza baze koja bi mu, po sudijskom miljenju, bila dodeljena
zbog ometanja, on &ini to na svoju odgovornost i moze biti tegovan. Ovo je sudijska procena. BELESKA: Kecer bez lopte
u svom posedstvu nema pravo da blokira put trkaca koji pokuSava da poentira. Bazna linija pripada trkacu i kecer moze
biti na njoj samo ako poku$ava da uhvati loptu ili je ve¢ ima u ruci.

7.07

Ako, trka¢ na tre¢oj bazi pokuSava da poentira u squeeze pleju ili kradi, kecer ili neki drugi filder stane na, ili ispred kuc¢ne
baze bez lopte, ili dodirne udaraca ili njegovu palicu, piceru ¢e se suditi balk, udaracu ¢e se dodeliti prva baza zbog
ometanja i lopta postaje mrtva.

7.08

Bilo koji trkac je izbacen out kada_(a) (1) On tréi viSe od tri feeta od direktne linije izmedu baza izegavajuéi da bude
tegovan osim ako to ne radi da bi izbegao interferenciju sa filderom koji pokuSava da uhvati udarenu loptu; ili (2) nakon
dodirivanja prve baze, napusti baznu liniju, o€igledno odustaju¢i da dodirne slede¢u bazu; Svaki trka¢ po dostizanju prve
baze koji napusti baznu liniju iduéi ka dugoutu ili svojoj poziciji verujuci da nema daljeg pleja, moze biti proglasen out ako
sudija smatra da trka¢ odbija da tréi po bazama. lako je proglasSen out, lopta ostaje u pleju zbog ostalih trka¢a. Ovo
pravilo pokriva sledece i sli¢ne plejeve: Manje od dva outa, rezultat je nereSen u zadnjem delu devete izmene, trka¢ na
prvoj, uradac udara loptu van terena za pobednicki poen, trkac¢ na prvoj bazi prolazi pored druge baze i mislec¢i da home
runom automatski pobeduje utakmicu, prelazi preko dajmonda i ide ka klupi dok udarac obilazi baze. U ovom slucaju,
trkac na bazi ¢e biti proglasen out "zbog odustajanja da dodirne slede¢u bazu", a udaracu je dozvoljeno da nastavi oko
baza da bi home run uéinio validnim. Ako ima dva outa, home run se nece vaziti (vidi Pravilo 7.12). Ovo nije plej za apel.
PLEJ. Trkag, verujuci da je out na teg na prvoj ili trecoj bazi krene ka dugoutu i prelazec¢i odredenu razdaljinu dajuci do
znanja da je out, bice proglasen out zbog napustanja baza. U prethodno opisanim plejevima trkaci se smatraju da u stvari
napustaju bazne putanje i tretiraju se drugacije od udaraca koji je strajkautovan. DOZVOLJENO SUBDENJE 7.08 (a).
DOZVOLJENO SUBENJE: Kad udara¢ postane trka¢ na treéi strajk koji nije uhvacen, on moze napredovati ka prvoj bazi
u bilo kom trenutku pre nego §to ude na klupu. Da bi ga izbacili out, odbrana mora tegovati njega ili prvu bazu pre nego
§to on dodirne prvu bazu. (b) On namerno ometa bacenu loptu; ili spre€ava fildera koji pokusava da napravi plej na
udarenoj lopti; Trkac koji spre€ava fildera koji pokuSava da napravi plej na udarenoj lopti je out bez obzira da li je to bilo
namerno ili ne. Ako, medutim, trka¢ ima kontakt sa legalno osvojenom bazom kada sprecava fildera, on nece biti
proglasen out osim ako je, po sudijskom misljenju takvo sprecavanje, bilo u fer ili faul teritoriji, namerno. Ako sudija
dosudi namerno spre¢avanje primeniée se slede¢a kazna: Sa manje od dva outa, sudija ée proglasiti i trkaca i udaraca
out. Sa dva outa, sudija ¢e proglasiti udaraca out. Ako u run downu izmedu trece baze i kuée, trkac koji sledi je doSao do
tre¢e baze dok je trka¢ u run downu izbacen out zbog ofanzivnog ometanja, sudija ¢e poslati trkac¢a koji je na tre¢oj bazi
nazad na drugu. Isti princip ¢e se primeniti ako je run down izmedu druge i trece baze, a trkac koji sledi je dosao do druge
baze (razlog toga je da ni jedan trka¢ ne moze napredovati u pleju u kome je ometanje i trka¢ se smatra da je osvojio
bazu dok je legalno doSao do sledeée baze koja sledi). (c) On je tegovan, dok je lopta zZiva, kada se nalazi van baze.
IZUZETAK: Udara¢ ne moze biti tegovan posle prelaska prve baze ako se on odmah vrati na bazu; DOZVOLJENO
SUDENJE: (1) Ako udar trka¢a pomeri bazu od svog mesta, ni jedan plej se ne moze napraviti na tom trkac¢u na toj bazi
ako je on sigurno dosao do nje. DOZVOLJENO SUBDENJE: (2) Ako je baza pomerena tokom pleja, svaki drugi trkac u
tom pleju se smatra da je dodirnuo ili osvojio tu bazu ako je, po sudijskom misljenju, dodirnuo ili osvojio mesto na kome je
bila pomerena baza. (d) Propusti da ponovo dodirne svoju bazu nakon $to je fer ili faul lopta uhvac¢ena pre nego $to
infilder teguje njega ili bazu. On nece biti proglasen out zbog propusta da ponovo dodirne bazu posle prvog sledeéeg
pica, ili bilo kog pleja ili pokuSaja pleja. Ovoj plej je podlozan apelu; Trkaci ne moraju da ponovo dodirnu bazu na faul tip.
Oni mogu da kradu na faul tip. Ako takozvani tip nije uhvaéen, on se smatra obi¢nim faulom. Trkaci se tada vra¢aju na
baze. (e) On ne dode do sledece baze pre nego $to filder teguje njega ili bazu, nakon §to je primoran da napreduje jer je
udara¢ postao trka¢. Medutim, ako je prethodni trka¢ izbac¢en na force plej, force je ukinut i trkaé morabiti tegovan da bi
bio izbacen out. Force je ukinut onog trenutka kada trka¢ dodirne bazu na koju je primoran da napreduje, i ako prekliza ili
prede bazu, trka¢ mora biti tegovan da bi bio izbacen out. Medutim, ako se forsovan trka¢ nakon $to dodirne sledeéu
bazu, iz bilo kog razloga vrati na bazu koju je prethodno osvojio, force plej se ponovo uspostavlja, i on moze biti izbacen
out ako odbrana teguje bazu na koju je primoran; PLEJ. Trka¢ na prvoj i tri balla na udaracu: Trka¢ krade na sledeci pic,
koji je Cetvrti ball, ali nakon &to je dodirnuo drugu on proklizava ili prelazi tu bazu. Bacanje ke€era hvata ga pre nego $to
on moze da se vrati. Sudi se tom trkacu out. (Force out je ukinut.) Proklizavanje i prelazenje preko baza pocinje od baza,
sem prve baze. Na primer, sa manje od dva outa, trkaci na prvoj i drugoj, ili prvoj, drugoj i trecoj, lopta je udarena ka
infilderu koji pokusava doble play. Trka¢ na prvoj stize do druge ali proklizava iza baze. Rilej je napravljen ka prvoj bazi i
udarag trkag je out. Cuvar prve baze, videéi da trka¢ nije na drugoj bazi, baca povratnu loptu ka drugoj i trka¢ je tegovan
van baze. U meduvremenu ostali trkaci su presli plejt. Pitanje je: Da li je ovo force play? Da li je force play ukinut kada je
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udarac trkac izbacen na prvoj bazi? Da li se raunaju poeni postignuti tokom ovog pleja kada je trka¢ tegovan na drugoj
pre nego $to je napravljen trec¢i out? Odgovor: Poeni se racunaju. Ovo nije force plej. Ovo je teg plej. (f) Dodirnut je fer
loptom u fer teritoriji pre nego $to je lopta dodirnula ili prosla pored infildera. Lopta je mrtva i ni jedan trka¢ ne moze
poentirati niti napredovati, osim ako su primorani da napreduju. IZUZETAK: Ako trka¢ dodiruje svoju bazu dok je je
dodirnut infild flajem, on nije out, mada je udarac out; Ako su dva trka¢a dodirnuti istom fer loptom, samo prvi je out jer je
lopta odmah mrtva. Ako je trka¢ dodirnut infild flajem dok nije na bazi, obojica i trka¢ i udara¢ su out. (g) Poku$a da
poentira u pleju u kome udara¢ ometa na kuénoj bazi kada je manje od dva outa. Sa dva outa, ometanje izbacuje
udaraca out i poen se ne racuna; (h) Prodje trkaca ispred njega pre nego Sto taj trka¢ bude out; (i) Nakon $to je zauzeo
legalnu poziciju na bazi, on optréava baze u obrnutom smeru da bi zbunio odbranu ili izigravao igru. Sudija ¢e odmah
pozvati "Time" i proglasiti trkaca out;Ako trka¢ dodiruje nezauzetu bazu i onda misleci da je lopta uhvacena ili je
izmamljen da se vrati na bazu na kojoj je prethodno dodirnuo, on moze biti izbacen out dok tréi nazad ka toj bazi, ali ako
sigurno dodje do prethodno zauzete baze on ne moze biti izbacen dok je u kontaktu sa tom bazom. (j) On se ne vrati
odmah na prvu bazu posle prelaska ili preklizavanja te baze. Ako pokus$a da tréi na drugu on je out ¢im bude tegovan.
Ako, posle prelaska ili preklizavanja prve baze on krene ka dugoutu ili, ili svojoj poziciji, i propusti da se vrati na prvu bazu
odmah, on je out, na apel, kada on ili baza bude tegovana; Trka¢ koji dodiruje prvu bazu u protréavanju i prglasen je safe
od strane sudije je, u saglasnosti sa Pravilom 4.09 (a) "doSao do prve baze" i bilo koji poen postignut u ovom pleju se
racuna, ¢ak iako taj trkac postaje odmah treéi out zbog ne vra¢anja na prvu bazu "odmah", kako je pokriveno Pravilom
7.08 (j). (k) U tr¢anju ili klizanju na kuéu, on propusti da dodirne ku¢nu bazu i ne poku$a da se vrati na bazu, kada filder
ima loptu u svojoj ruci, dok dodiruje ku¢nu bazu, i apeluje sudiji na odluku. Ovo pravilo se primenjuje samo kada je trkac
na putu ka klupi i od keCera se zahteva da ga juri. Ovo se ne primenjuje na obien plej kada trka¢ promasi plejt i odmah
pokusa da dodirne plejt pre nego sto bude tegovan. U tom slu€aju trka¢ mora da se teguje.

7.09

Ometanje od strane udaraca ili trkaca je kada: (a) On posle tre¢eg strajka spreCava kec€era koji pokusSava da uhvati loptu;
(b) Posle udaranja ili bantovanja fer lopte, njegova palica udari loptu drugi put u fer teritoriji. Lopta je mrtva i ni jedan trkac
ne moze napredovati. Ako udarac trkac ispusti palicu i lopta se otkotrlja do palice u fer teritoriji i, po sudijskom misljenju,
nije postojala namera da se ometa pravac lopte, lopta je ziva i u pleju; (c) On namerno skrene pravac faul lopte na bilo
koji nacin; (d) Sa manje od dva outa i trkaCem na tre¢oj bazi, udara¢ sprecava fildera da napravi plej na kuénoj bazi; trkac
je out; (e) Bilo koji ¢lan ili ¢lanovi napadajuceg tima stoje ili su okupljeni oko bilo koje baze na koju trka¢ napreduje, da
zbune, sprece ili otezaju filderima. Takav trkac ¢e biti proglaSen out zbog ometanja od strane njegovog (njegovih)
saigraca; (f) Bilo koji udaraac ili trka¢ spre€ava ili koCi sledeci plej koji se igra na nekom trkacu. Takav trkac ¢e biti
proglasen out zbog ometanja od strane svog saigraca; Ako udarag ili trka¢ nastavi da napreduje nekon §to je izbacen, on
se tim ponaSanjem nece smatrati zbunjivanjem, sprec¢avanjem ili zadrzavanjem fildera. (g) Ako, po sudijskoj proceni, trkac¢
svesno i namerno ometa udarenu loptu ili fildera koji pokusava da uhvati udarenu loptu, sa oc€iglednom namerom da
razbije dabl plej, lopta je mrtva. Sudija ¢e proglasiti trkaca out zbog ometanja, a takode i udaraca trkac¢a zbog ponasanja
njegovog saigraca. Ni jedan poen se ne moze postignuti u ovakvom sluc¢aju zbog takvog pona$anja trkaca. (h) Ako, po
sudijskoj proceni, udarac trka¢ svesno i namerno ometa udarenu loptu ili fildera koji pokuSava da uhvati udarenu loptu, sa
ociglednom namerom da razbije dabl plej, lopta je mrtva; sudija ¢e proglasiti udarac¢a trkac¢a out zbog ometanja, a takode i
trkaca koji je napredovao najblize home plejtu bez obzira gde je dabl plej mogao biti. U ovakvom slu¢aju ne moze biti
osvajanja baza zbog takvog ometanja. (i) Po proceni sudije, treneri na tre€oj ili prvoj bazi, dirajudéi ili drzeci trkaca, fizicki
mu pomazu da se vrati ili da napusti trecu ili prvu bazu. (j) Sa trkacem na tréoj bazi, trener na bazi napusti svoj box i na
bilo koji nacin odvrati bacanje fildera; (k) Trée¢i poslednju polovinu distance izmedu kuée i prve baze dok se lopta igra na
prvu bazu, on tréi van (desno od) linije tri feeta, ili unutar (levo od) faul linije i, po sudijskom misljenju, ometa fildera koji
hvata na prvoj bazi, ili koji pokuSava da uhvati udarenu loptu; Linije koje oznacavaju stazu od tri feeta su deo te "staze" i
od trka¢a se zahteva da bude unutar te "staze" od tri feeta ili na linijama koje oznaavaju tu "stazu" sa obe noge. (I) On
ne uspe da izbegne fildera koji pokusava da uhvati udarenu loptu, ili namerno ometa bacenu loptu, pod uslovom da ako
dva ili viSe fildera pokuSava da uhvati udarenu loptu, i trka¢ dodje u kontakt sa jednom ili vie njih, sudija ¢e odrediti koji
filder je odreden, i nece izbaciti trkaca out zbog kontakta sa nekim drugim filderom sem onoga kojeg je sudija odredio da
ima pravo na hvatanje takve lopte; Kada kecer i udarac trkac iduci ka prvoj bazi imaju kontakt kada kecer hvata loptu,
tada nece biti prekrSaja i niSta nece biti sudeno. "Obstrukcija" od strane fildera koji pokusava da uhvati loptu bic¢e sudena
samo u jasnim i zestokim slu€ajevima jer mu pravila daju prednost, ali takva "prednost” nije dozvola da , na primer, on
namerno saplete trkaca iako hvatajuci loptu. Ako kecer hvata loptu i Cuvar prve baze ili picer ometaju trkaca koji ide ka
prvoj bazi, sudi¢e se "obstrukcija" i trkacu ¢e biti dodeljena prva baza. (m) Pogodi ga fer lopta u fer teritoriji pre nego sto
dodirne fildera. Ako fer lopta prode kroz ili pored infildera, i dodirne trkaca odmah iza njega, ili dodirne trkaca nakon $to se
odbije od infildera, sudija nece proglasiti tog trkaca out koga je dotakla udarena lopta. U donoSenju takve odluke sudija
mora biti siguran da je lopta proSla kroz ili pored infildera, i da ni jedan drugi infilder nije imao Sanse da napravi plej na toj
lopti. Ako, po sudijskoj proceni, trka¢ promiSljeno i namerno Sutne takvu loptu koja je pro$la infildera, tada ¢e taj trkac biti
izbacen out zbog ometanja. KAZNA ZA OMETANJE: Trka¢ je out i lopta je mrtva.

7.10

Bilo koiji trkac¢ bi¢e izbacen out, na apel, kada_ (a) Nakon §to je uhvacena fly lopta, on propusti da ponovo dodirne svoju
prvobitnu bazu pre nego Sto ta baza ili on bude tegovan; "Ponovo dodirnuti" u ovom pravilu, znagi biti na bazi i krenuti od
kontakta sa njom nakon $to je lopta uhvacena. Trkacu nije dopusteno da zapocne iz zaleta iza baze. (b) Kada je lopta u
pleju, dok napreduije ili se vra¢a na bazu, on propusti da dodirne svaku bazu po redu pre nego $to on ili promasena baza
budu tegovani. DOUVOLJENO SUBENJE: (1) Ni jedan trka¢ se ne moze vratiti da dodirne promasenu bazu nakon $to je
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sledeci trkac poentirao. (2) Kada je lopta mrtva, ni jedan trka¢ se ne moze vratiti da dodirne promasenu bazu ili bazu sa
koje je krenuo nakon $to je napredovao i dodirnuo bazu posle promasene baze. PLEJ. (a) Udara¢ udara loptu van terena
ili graund rule dabl i promasi prvi bazu (lopta je mrtva)_on se moze vratiti na prvi da ispravi greSku pre nego Sto dodirne
drugu ali ako dodirne drugu on se ne moze vratiti na prvu i ako tim koji se brani ulozi apel on ¢e biti proglasen out na
prvoj. PLEJ. (b) Udara¢ udara loptu ka shotstopu koji baca wild na tribine (lopta je mrtva)_udarac trka¢ promasuje prvu
bazu ali mu je dodeljena druga baza zbog prebacivanja. lako je sudija dodelio trkacu drugu bazu zbog prebacivanja, trka¢
prvo mora dodirnuti prvu bazu pre nego $to nastavi ka drugoj. Ovo su plejevi za apel. (c) On prode ili prekliza prvu bazu i
propusti da se vrati na bazu odmabh, i on ili baza bude tegovana; (d) On propusti da dodirne kucu i ne pokusa da se vrati
na tu bazu, i ku¢a je tegovana. Bilo koji apel pod ovim pravilom mora biti uloZen pre sledeéeg pic€a, ili bilo kojeg pleja ili
pokusaja pleja. Ako se prekrSaj dogodio tokom pleja kojim se zavrsio ining, apel mora biti ulozen pre nego Sto tim koji se
brani napusti teren. Apel se ne racuna kao plej ili pokuSaj pleja. Sledeci uzastopni apel se ne moze uloziti na trkac¢u na
istoj bazi. Ako se prvi apel tima koji se brani ne potvrdi, zahtev za drugim apelom na istom trkacu na istoj bazi sudija
nec¢e dozvoliti. (Ulaganje apela ne potvrduje se bacanjem lopte van igre. Na primer, ako pi€er baci loptu na prvu bazu i
ulozi se apel i onda baci loptu na tribine, drugi apel nece biti dopusten.) Apel plejevi mogu zahtevati da sudija prepozna
ocigledan "Cetvrti out". Ako je treci out napravljen tokom pleja u kome je apel potvrden na drugom trkacu, apel plej ima
prednost u odredivanju outa. Ako ima viSe apela tokom pleja kojim je zavr§ena polovina ininga, odbrambeni tim moze
izabrati da uzme out koji im daje prednost. Zbog ovog pravila, tim koji se brani se smatra da je "napustio teren" kada picer
i svi infilderi napuste fer teritoriju iduci ka klupi ili klupskoj zgradi. Ako dva trka¢a dodu na kucu u skoro isto vreme i prvi
trka¢ promasi home plejt ali drugi trkac legalno dodirne plejt, trkac je tegovan u pokusaju da se vrati nazad i dodirne bazu
ili je izbacen out, na apel, onda ¢e se smatrati da je on izbacen pre nego $to je drugi trka¢ poentirao i to je treéi out. Poen
drugog trkaca se ne rac¢una, kako je predvideno u Pravilu 7.12. Ako pi¢er napravi balk dok je ulozen apel, takav potez se
smatra plejom. Apel se mora jasno uloziti, bilo verbalnim zahtevom igra¢a bilo potezom koji nedvosmisleno ukazuje na
apel sudiji. Igrac koji slu¢ajno zgazi na bazu sa loptom u ruci se nece uzeti u apel. Vreme se ne prekida kada se ulaze
apel.

7.11

Igraci, treneri ili bilo koji ¢lanovi tima koji napada moraju osloboditi bilo koji prostor (uklju¢ujuéi oba dugouta) koji je
potreban filderu koji pokusava da uhvati udarenu ili bacenu loptu. KAZNA: Dosudi¢e se ometanje i udarag ili trka¢ na
kome se igra plej bice proglasen out.

7.12

Ako nema dva outa, na stanje sledeceg trkaca ne utice trkac ispred njega koji je promasio da dodirne bazu. Ako je, nakon
apela, trkac isped tre¢i out, ni jedan trkac iza njega ne moze poentirati. Ako je takav treéi out napravljen u force pleju, ni
trkadi ispred ni trkaci koji slede ne mogu poentirati.

Official Rules: 8.00 Picer

8.01

Legalno bacanje pi¢a. Postoje dve legalne pi¢ing pozicije, Windup pozicija i Set pozicija, i bilo koja se moZe koristiti u
svakom trenutku. Piceri primaju znakove od ke€era dok stoje na rubberu. Piceri se mogu odvoijiti od rubbera nakon
primlienih znakova ali ne smeju da stanu brzo na rubber i da bace pi€. Ovo sudija moze suditi kao brzo bacanje. Kada se
picer skloni sa rubbera, on moze spustiti ruke sa strane. Pi€erima nije dozvoljeno da napuste rubber posle svakog znaka.
(a) Windup pozicija. Picer stoji okrenut ka udaracu, sa svojom pivot nogom na, ili ispred i u kontaktu sa i ne sa strane
pi¢erskog plejta, i sa drugom nogom slobodnom. |z ove pozicije svaki prirodan pokret u vezi sa bacanjem lopte udaracu
obavezuje picera da izvrSi bacanje bez prekida i menjanja. On ne moze podiéi ni jednu nogu sa zemlje, osim $§to prilikom
bacanja ka udaracu on moze napraviti jedan korak unazad, i jedan korak unapred sa svojom slobodnom nogom. Kada
piCer drzi loptu sa obe ruke ispred sebe, sa svojom celom pivot nogom na, ili ispred i u kontaktu ali ne sa strane picerskog
plejta, i sa drugom nogom slobodnom, on ¢e se smatrati da je u Windup poziciji. PiCer moze imati jednu nogu, ne pivot
nogu, van rubbera na bilo kojoj daljini iza linije koja je produzetak do zadnje ivice pi¢erskog plejta, ali ne sa strane plejta.
Sa svojom "slobodnom" nogom picer moze napraviti jedan korak nazad i jedan korak napred, ali ni u kom slu¢aju ne sme
sa strane bilo ka prvoj ili tre¢oj bazi. Ako picer drzi loptu sa obe ruke ispred sebe, sa svojom celom pivot nogom na, ili
ispred i u kontaktu ali ne sa strane pierskog plejta, i sa drugom nogom slobodnom, on ¢e se smatrati da je u Windup
poziciji. 1z ove pozicije on moze: (1) baciti loptu udaracu, ili (2) iskoraciti i baciti na bazu u pokusaju da napravi pick off na
trkacu, ili (3) si¢i sa rubbera (ako to uradi on mora spustiti ruke sa strane). Kada silazi sa rubbera pi€er prvo mora skinuti
svoju pivot nogu, a ne slobodnu. On ne moze stati u set ili stretch poziciju, ako to uradi to je balk. (b) Set pozicija. Set
pozicija se oznaCava kada picer stoji okrenut udaracu sa svojom celom pivot nogom na, ili ispred i u kontaktu sa, ali ne sa
strane piCerskog plejta, i svojom drugom nogom ispred plejta, drzeéi loptu sa obe ruke ispred sebe i stojeéi mirno. Iz
takve set pozicije on moze baciti loptu udaracu, baciti na bazu ili iskoragiti iza pi€erskog plejta svojom pivot nogom. Pre
nego $to stane u Set poziciju, pi€er moZe odluciti da napravi neki prirodni uvodni pokret poznat kao "stretch”. Ali ako to
uradi, on mora stati u set poziciju pre nego §to baci loptu udaraéu. Nakon §to zauzme Set poziciju, svaki prirodni pokret u
vez sa bacanjem lopte udaracu obavezuje ga da baci pi¢ bez prekida i menjanja. Pre nego $to stane u set poziciju, picer
¢e drzati jednu ruku spustenu sa strane; iz te pozicije on ¢e krenuti u svoju set poziciju kako je definisano u Pravilu 8.10
(b) bez prekidanja i u jednom kontinualnom pokretu. Citava $irina noge koja je u kontaktu sa rubberom mora biti na
rubberu. Pi¢er ne moze bacati sa strane rubbera sa samo stranom noge dodirujuéi rubber. Pi¢er, nakon stretcha, mora
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(a) da drzi loptu obema rukama ispred sebe i (b) da stane potpuno mirno. Ovo se mora zahtevati. Sudije treba da pazljivo
gledaju to. Piceri konstantno pokusavaju da "prekrSe pravilo” u poku$aju da drze trkace na bazama i u slu€ajevima kada
picer ne stane kompletno mirno kako se zahteva u pravilima, sudija ¢e odmah dosuditi "Balk". (c) U bilo kom trenutku
tokom tokom picerovih uvodnih pokreta i pre njegovog prirodnog pokreta bacanja koje ga obavezuje da baci, on moze
baciti na bilo koju bazu pod uslovom da direktno iskoradi ka toj bazi pre nego $to baci loptu. Picer ¢e iskoraditi pre
bacanja. Naglo bacanje nakon iskoraavanja direktno ka bazi je balk. Ako pier napravi nelegalan pi¢ kada su baze
prazne, to ¢e se suditi ball osim ako udarac stigne do baze na hit, eror, base on balls, pogadanja udaraca ili na drugi
nacin. Lopta koja ispadne iz picerove ruke i prede faul liniju sudi¢e se ball; inace se nece vaziti pi¢. Ovo bi bio balk ako
ima trkaca na bazi. (e) Ako picer skloni svoju pivot nogu od kontakta sa pic¢erskim plejtom iskoracuju¢i nazad tom nogom,
on time postaje infilder i ako baci wild throw iz te pozicije, to ¢e se smatrati isto kao i wild throw bilo kog drugog infildera.
Picer, dok je van rubbera moze baciti na bilo koju bazu. Ako on napravi wild throw, takvo bacanje je bacanje infildera i
ono $§to sledi sudi se po pravilima koja pokrivaju loptu bacenu od strane fildera.

8.02

Pi¢er ne sme__

(a) (1) Prineti svoju pi¢ing ruku u kontakt sa ustima ili usnama dok se nalazi u krugu od 18 feeta koji okruzuje picerski
rubber. IZUZETAK: Pod uslovom da su se oba trenera dogovorili, sudija pre pocetka utakmice po hladnom vremenu,
moze dozvoliti piCeru da duva u ruke. KAZNA: Zbog krSenja ovog dela pravila sudije ¢e odmah dosuditi ball. Medutim,
ako se napravi pi€ i udara¢ dode do prve baze na hit, eror, pogadanje udaraca ili na drugi nacin, i ni jedan trkac nije
izbacCen pre nego S$to napreduje najmanje jednu bazu, plej ¢ée se nastaviti bez obzira na prekrsaj. Ponovni prekrsioci
kazni¢e se nov€ano od strane predsednika lige. (2) Primeniti bilo kakvu stranu materiju na loptu; (3) Pljuvati na loptu, ni u
ruku ni u rukavicu; (4) trljati loptu o rukavicu, sebe ili odec¢u; (5) zamrljati loptu na bilo koji nacin; (6) baciti takozvanu
shine" ball, "spit" ball, "mud" ball ili "emery" ball. Pi¢eru je naravno dozvoljeno da trlja loptu u svojim rukama. KAZNA: Za
krSenje bilo kog dela ovog pravila 8.02 (a) (od 2 do 6) sudija ¢e: (a) dosuditi takav pi€ ball, upozoriti piera i najaviti na
javnom razglasu razlog takve odluke. (b) U slu€aju drugog prekrSaja istog picera u istoj utakmici, picer ¢e biti iskljuen iz
utakmice. (c) Ako se posle prekrSaja koji je sudija dosudio nastavi plej, trener tima koji napada moze traziti od sudije na
plejtu da prihvata plej. Ova odluka se mora napraviti odmah nakon kraja pleja. Medutim, ako udara¢ dode do prve baze
na hit, eror, base on balls, pogadanje udaraca ili na drugi nacin, i ni jedan trkac nije izbacen out pre nego $to je
napredovao najmanje jednu bazu, plej ¢e se nastaviti bez obzira na prekrsaj. (d) lako je tim koji napada izabrao da
prihvati plej, prekrsaj ée biti priznat i kazne u (a) i (b) ¢e vaziti. (e) Glavni sudija ¢e biti jedini koji odreduje da li je bilo
kr8enja nekog dela ovog pravila. Sve sudije ¢e nositi sa sobom jednu oficijalnu kesicu krede u prahu. Glavni sudija je
odgovoran za postavljanje te kesice na zemlju iza pi€erovog plejta. Ako tokom igre lopta pogodi tu kesicu lopta je u pleju.
U sluéaju kiSe ili mokrog terena, sudija moze dozvoliti pi€eru da nosi kesicu u dZepu. Pi¢er moze koristiti tu kesicu da
stavi kredu na ruke. Ni piceru ni bilo kom drugom igracu nije dozvoljeno da primeni kesicu na loptu; takode ni pieru ni
ostalim igracima nije dozvoljeno da koriste kesicu za svoju rukavicu ili neki deo opreme.

(b) Imati na sebi ili u svom posedstvu neku nepoznatu substancu. Za takvo krSenje ovog dela (b) kazna ce biti trenutno
iskljuenje iz utakmice. (c) Namerno odugovlagiti igru bacanjem lopte drugim igra¢ima sem keceru, dok je udarac u svojoj
poziciji, osim u pokusaju da izbaci trkaca. KAZNA: Ako, posle upozorenja sudije, takvo odugovlaenje se nastavi, piCer ¢e
biti iskljuen iz utakmice. (d) Namerno bacati u udaraca. Ako se, po sudijskom misljenju, takvo kr§enje dogodi, sudija
moze izabrati da ili: 1. Iskljuci picera, ili trenera i pi€era, iz utakmice, ili 2. upozori picera i trenera oba tima da ¢e slede¢i
takav pi¢ za posledicu imati trenutno iskljuéenje tog picera (ili zamene) i trenera. Ako, po sudijskom misljenju, okolnosti
dozvoljavaju, oba tima mogu zvani¢no biti "upozoreni" pre pocetka utakmice ili u bilo koje vreme tokom utakmice. Bacanje
udaracu u glavu je nesportsko i krajnje opasno. Svi bi trebali da to osude, $to i rade. Sudija bi trebao da reaguje bez
oklevanja prilikom sprovodenja ovog pravila.

8.03

Kada picer zauzme svoju poziciju na po€etku svakog inninga, ili kada on zamenjuje drugog picera, njemu ce biti
dozvoljeno da baci ke€eru ne vise od osam piceva za zagrevanje tokom kojih ¢e igra biti zaustavljena. Liga na svoju ruku
moze ograniciti broj pieva za zagrevanje na manje od osam. Ti pi€evi za zagrevanje ne smeju da traju vise od jednog
minuta. Ako iznenadna hitna situacija zahteva od piera da ude u igru bez moguénosti da se zagreje, sudija mu moze
dozvoliti da baci onoliko pi¢eva koliko sudija smatra da je neophodno.

IBAF Pravila - Speed Up Rules...

8.04

Kada su baze prazne, picer ¢e baciti loptu udaracu u roku od 20 sekundi nakon $to je dobije. Svaki put kada pic¢er bude
odugovlacio igru kréenjem ovog pravila, sudija ¢e mu suditi "Ball". Svrha ovog pravila je da se izbegavaju nepotrebna
odugovlagenja. Sudija ¢e insistirati da kecer vracéa loptu piceru brzo, i da pi¢er odmah zauzme svoju poziciju na rubberu.
Ocigledna odugovlacgenja picera sudija ¢e odmah kaznjavati.

8.05

Ako postoji trkac ili trkaci na bazama, balk je kada_ (a) Picer, dok je u kontaktu sa svojim plejtom, napravi prirodan pokret
u vezi sa bacanjem pica i ne baci pi¢; Ako levoruki ili desnoruki picer okrene svoju slobodnu nogu iza zadnje ivice
picerskog rubbera, on mora baciti pi¢ udaracu osim ako baca na drugu bazu na pick off plej. (b) Picer, dok je u kontaktu
sa svojim plejtom, napravi fintu da baca na prvu bazu a ne baci loptu; (c) Picer, dok je u kontaktu sa svojim plejtom, ne
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Official Rules

iskoraci direktno ka bazi pre bacanja na tu bazu; Zahteva se od piCera da, dok je u kontaktu sa svojim plejtom, iskoraci
direktno ka bazi pre nego $to baci na tu bazu. Ako picer okrene svoju slobodnu nogu bez iskoraavanja ili se okrene i
baci bez iskoracavanja, to je balk. Picer mora iskoraciti direktno ka bazi pre nego Sto baci na tu bazu ali ne mora da baci
(sem na prvu bazu samo) zato $to je iskoracio. Moguce je, kada su trkaci na prvoj i tre¢oj bazi, da pi€er iskoraci ka tre¢oj
bazi i ne baci, samo da zavara trkaca na trecoj; zatim videvsi da je trkac na prvoj krenuo ka drugoj, okrene se i iskoraci i
baci na prvu bazu. Ovo je legalno. Medutim, ako, sa trka¢ima na prvoj i tre¢oj, pi€er, dok je u kontaktu sa rubberom,
iskoraci ka tre¢oj i onda se odmah u istom pokretu zaokrene i baci na prvu bazu, to je o€igledan poku$aj da se prevari
trka¢ na prvoj bazi, i takvim potezom je prakti€éno nemoguce da se iskorai direktno ka prvoj bazi pre nego $to se baci na
prvu bazu, i takav potez ée se suditi balk. Naravno, ako pi€er side sa rubbera i napravi takav potez, to nije balk. (d) Picer,
dok je u kontaktu sa svojim plejtom, baci, ili fintira bacanje na praznu bazu, osim ako je to deo pleja; (e) Picer baci
ilegalan pic¢; Brz pi¢ je ilegalan pi€. Sudija sudi brzi pi€ ako je on ba¢en pre nego $to je udarac¢ stao u prihvatljivu poziciju u
batters boxu. Sa trkacima na bazi kazna je balk; sa praznim bazama to je ball. Brz pi€ je opasan i ne sme se dozvoliti. (f)
Picer baca loptu udaracu dok nije okrenut ka udaracu; (g) Picer napravi neki prirodan pokret u vezi sa bacanjem pic¢a dok
nije u kontaktu sa picerskim plejtom; (h) Pi¢er nepotrebno odugovladi igru; (i) PiCer, bez lopte, stoji na ili opkoracuje
picerski plejt ili dok nije na plejtu fintira pic; (j) PiCer, nakon §to stane u legalnu picing poziciju, skine jednu ruku sa lopte
osim kada baca pi¢ ili kada baca na bazu; (k) Picer, dok je u kontaktu sa svojim plejtom, slu¢ajno ili namerno ispusti loptu;
(I) Picer, dok daje nameran base on balls, picuje kada kecer nije u ke€erskom boksu; (m) Pi€er baci pi¢ iz Set pozicije bez
da stane mirno. KAZNA: Lopta je mrtva, i svi trkaci napreduju jednu bazu bez moguénosti da budu izbaceni, osim ako
udara¢ dode do prve baze na hit, eror, base on balls, pogadanje udaraca, ili na drugi nacin, i svi ostali trkaci napreduju
najmanje jednu bazu, u tom slu€aju plej se nastavlja bez obzira na balk. DOZVOLJENO SUBDENJE: U slu€ajevima gde
picer napravi balk i baci wild, bilo na kucu ili bazu, trkag ili trkac¢i mogu napredovati posle baze koja im je dodeljena na
sopstveni rizik. DOZVOLJENO SUBDENJE: Trka¢ koji promasi prvu bazu na koju napreduje i koji je proglasen out na apel,
smatrace se kao da je napredovao jednu bazu na osnovu ovog pravila. Sudije moraju imati na umu da je svrha balk
pravila da se spreci pi¢er od namernog varanja trka¢a na bazama. Ako postoji sumnja, sudija bi se trebao voditi
"namerom" poCera. Medutim, odredene specificnosti bi trebale biti na umu: (a) Opkoracivanje pi¢erskog rubbera bez lopte
smatrace se kao namera varanje i sudi¢e se balk. (b) Sa trka¢em na prvoj bazi pic¢er moze da se ceo okrene, bez
oklevanja ka prvoj, i da baci na drugu. Ovo se nec¢e tumaciti kao bacanje na praznu bazu.

8.06

Profesionalna liga mora usvoijiti sledec¢a pravila koja se odnose na posete trenera piceru: (a) Ovo pravilo ograni¢ava broj
poseta trenera ili menadzera na jedan svakom pi€eru u jednoj izmeni; (b) Druga poseta istom piceru u istoj izmeni
prouzrokovace automatsku izmenu picera; (c) Menadzeru ili treneru je zabranjeno da napravi drugu posetu moundu dok
je isti udarac¢ na at-batu, ali (d) Ako je napravljena izmena tog udarac¢a, menadzer ili trener mogu napraviti drugu posetu
moundu, ali moraju izmeniti tog pi¢era. Menadzer ili trener se smatra da je zavrSio svoju posetu moundu kada on napusti
krug od 18 feeta koji okruzuje picerski rubber. Ako menadzer ili trener ode do kecera ili infildera i taj igra onda ode na
mound ili pi€er ode ka njemu na njegovu poziciju pre nego $to poc¢ne plej (pi¢ ili neki drugi plej) to ¢e biti isto kao da je
menadzer ili trener otiSao na mound. Svaki poku$aj da se izbegne ili zaobide ovo pravilo tako $to ¢e menadzer ili trener
oti¢i keceru ili infilderu i onda taj igrac oti¢i na mound da savetuje piGera smatraée se kao poseta moundu. Ako trener ode
na mound i smeni pi€era i onda menadzer ode na mound da pri¢a sa novim pi¢erom, to ¢e se smatrati kao jedna poseta
tom novom piceru u tom iningu. U slu¢aju kada menadzer napravi prvu posetu moundu i onda se vrati drugi put na mound
u istoj izmeni istom piceru kada je isti udara¢ na palici, nakon $to je opomenut od sudije da ne moze da se vrati na
mound, menadzer ¢e biti isklju€en iz utakmice i zahtevace se od pic¢era baca tom udaracu sve dok ne bude out ili dode do
baze. Kad udara¢ bude izbacen ili postane trkac, tada ¢e ovaj pi€er morati da izade iz utakmice. Menadzer ¢e biti
obavesten da ¢e njegov picer biti izmenjen iz utakmice nakon $to izbaca jednom udaracu, tako da on moze imati
rezervnog piCera zagrejanog. Rezervnom piCeru ¢e biti dopusteno osam piCeva za zagrevanije, ili viSe ako je to po
sudijskom misljenju opravdano.

IBAF Rules - Picer mora da baca istom rukom istom udaracu sve dok taj udarac¢ na postane trkac ili bude izaben out.

Prevod D.J.
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